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Willkommen bei der Hilfe zu

IBECad

Allgemeine Hinweise zur Navigation

EIRTTLET T N

Wahl der Steuerung

Sie haben die Wahl zwischen zwei Méglichkeiten
durch die Hilfe von IBECad zu navigieren.

1. Die interaktive Nutzung.
Hierbei kénnen Sie selbst bestimmen, welche
Texte Sie sehen méchten, indem Sie mit der Maus
Uber die sensitiven Rechtecke fahren und die dann
erscheinenden Details studieren.

2. Infortlaufender Anzeige.
In diesem Modus werden Sie sequenziell durch
das Dokument gefiihrt. Alle Details werden
nacheinander aufgezeigt. Mit einem Druck auf den
'nachste Seite' Knopf (Pfeil rechts) in der
Navigationsleiste links [1] gelangen sie jeweils
einen Schritt weiter.

Wahlen Sie zwischen interaktiv oder fortlaufend

Der Bildschirm ist in 4 Bereiche aufgeteilt: Links
das Men( [1] mit den Steuertasten zur Navigation
durch das gesamte Dokument und einer
Mdglichkeit eine Seitennummer einzugeben und
anzuwahlen.

Oben ist das Inhaltsverzeichnis [2] des
Dokumentes mit seinen Kapiteln; unten ein
Glossar [4] mit den wichtigsten Schlagwdrtern aus
dem Dokument. Vom Glossar kann in einen Index
gewechselt werden und umgekehrt. Durch eine
Anwahl einer Zeile im Inhaltsverzeichnis, als auch
durch einen Klick auf ein Schlagwort, gelangen Sie
direkt zur entsprechenden Stelle im Dokument.

Der mittlere Rahmen zeigt lhnen einen
Dokumentenausschnitt [3].

Seite: 1
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Der CAD Modul

Werkstlucke selbst zeichnen.

Mit IBECad besitzen Sie ein ausgepragtes

O] |44 7 09X 0] 0 Werkzeug um Schneidteile zu konstruieren. Sie
kénnen geometrische Figuren erstellen und haben
alle Moglichkeiten der zeichnerischen
Konstruktion.

Hinweise:

s W —— [ | o Istin den nachfolgenden Beschreibungen 'MT'
o St | aufgefihrt, bezeichnet dies immer, wenn nicht
anders beschrieben, die linke Maustaste.

FRBEDT WEED Feed 0 Maeish | |0 Cu¥E (500 EEl1 W L T DRPET [ |

Dies ist der Bildschirm von IBECad . Im mittleren
Bereich haben Sie eine Zeichenflache, im Kopf- und
Ful3teil sind MenU-, Befehls- und Statusleisten
angebracht.

o Der Cursor kann sowohl mit der Maus, tber die
Befehlszeile, als auch liber die Steuertasten der
Tastatur bewegt werden.

o Bezeichner in spitzen Klammern (<Esc> <CR>
<A>) bezeichen Tasten der Tastatur.

o Bezeichner in spitzen Klammern (<Esc> <CR>
<A>) bezeichen Tasten der Tastatur.

Datei Bearbeiten Anzeige Fommat Zeichnen Andem Tewt  Allgemein 2

Uber die 'Meniileiste' kdnnen Sie Zeichnungen neu anlegen oder einlesen,
Formate fur Farben, Linien und Stifte bestimmen, Zeichenbefehle starten,
Anderungen vornehmen oder allgemeine Einstellungen durchfiihren. Die
Menupunkte sind im Kapitel 'Die wichtigsten Mentpunkte des Programmes'
beschrieben.

RICOO/T o]~ | OA Nt PO

In dieser 'Symbolleiste’ haben Sie eine Auswahl der Zeichenbefehle
die Sie direkt mit einem Knopfdruck anwahlen kénnen. Diese Leiste
ist konfigurierbar; eine Beschreibung der Grundeinstellung finden

Datum: 20.9.2006 Seite: 2
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Sie im Kapitel 'Eingabe von Befehlen tber die Symbolleiste'.

Dieser Bereich ist das 'Zeichenfeld' mit einem Cursor tiber einem
Fadenkreuz. Bei einem Klick auf das Zeichenfeld mit der rechten Maustaste,
wird ein PopUp-Menu geoffnet, Gber das verschiedene Anweisungen zur
Suche von Elementen oder zur Darstellung der Zeichnung, an das
Programm gegeben werden kénnen.

Haben Sie in der 'Formatzeile' [4] das Symbol zur Darstellung von
'Informationen zu Geometrieelementen' gedriickt, werden diese, wenn Sie
den Cursor Uiber die Elemente einer Zeichnung bewegen, in der Befehlszeile
angezeigt.

Bei den Geometriepunkten wird am Cursor ein, dem Geometriepunkt
entsprechendes Symbol dargestellt.

Nutzen Sie das Mausrad um die Zeichnung an der Position des Cursors zu
zoomen.

nachten Geo-Punkt suchen
Geo-Element suchen [Suchrechteck]

Im oberen Bereich haben Sie Anweisungen zur Suche von

Schrittpunkt suchen [Suchrechteck) Elementen um den Cursor. Mit den Menutpunkten in der Mitte
Geo-Element Mitke [Suchrechteck) kénnen Sie die Darstellung steuern und mit dem letzten Mentpunkt
e b den Nullpunkt neu setzen.

Zoomen +

L Alternativ kdnnen Sie in einer Zeichnung zoomen indem Sie bei
Zoomen zurlick gedriickter <CtrI>-Taste die linke oder rechte Maustaste driicken
‘erzchishen oder die <+>- bzw. <->-Tatse betatigen.

MNeu autbauen

Alles ins Bild

Mullpunkt zetzten (M. 1]

Seite: 3 Datum: 20.9.2006
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E hachten Geo-Punkt zuchen
Geo-Element zuchen [Suchrechteck]
Schrittpunkt suchen [Suchrechteck] oben nach unten:
Geo-Element kMitte [Suchrechteck]

Die Menupunkte fir die Suche aus dem PopUp-Ment bedeuten von

1. Suche den nachsten Geometriepunkt um den Cursor.

2. Suche das nachste Element, das vom Cursorrechteck berthrt wird.

3. Suche den nachsten Schnittpunkt innerhalb des Cursorrechteckes.

4. Suche den Mittelpunkt des Elementes innerhalb des
Cursorrechteckes.

Auzgangslage Zeichnen
Z00Mmern +
£oome -

Die Menupunkte fir die Darstellung aus dem PopUp-Meni

bedeuten von oben nach unten:

Zoormer zuriick,

. Gehe auf die Ausgangslage beim Zeichnen zurick.

. In die Zeichnung hineinzoomen (vergrofRern).

. Aus der Zeichnung herauszoomen (verkleinern).

. Verschieben des Zeichnungsausschnittes im Zeichenfeld.

. Zeichnung neu aufbauen (neuzeichnen); Bildfragmente werden
beseitigt.

6. Die gesamte Zeichnung im Zeichenfeld darstellen.

Yerzchieben
Meu aufbauen
Alles inz Bild

a b~ WwN PP

I Eine Zeichnung hat in der unteren linken Ecke einen Nullpunkt.
| Dieser ist als 'Nullpunkt 0' identifiziert. Sie kénnen den
[ 1] " Nullpunktjederzeit neu festlegen, der dann als 'Nullpunkt 1'
b : gekennzeichnet wird (hier links unterhalb des Cursors). Zur
P b W e BN S Beschreibung des Nullpunktes sieh Kapitel 'Nullpunkt' .

VA . : .
n ._.StNr l I - _LT_'r'F'E! ]m S — 'l: IELTE | Befehl beenden 1

Die 'Formatzeile' zeigt die eingestellten Formate von Linien in Typ und Stil und bietet
Mdglichkeiten darstellende Elemente ein- bzw. auszuschalten. Das vorletzte Icon
aktiviert die Darstellung von Informationen zu den Geometrieelementen an der
Cursorposition.

Datum: 20.9.2006 Seite: 4
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Koordinaten | i

Mit dem rechten Icon kénnen Sie das Raster ein- bzw. ausschalten; wichtig beim
Anlegen einer neuen Zeichnung. Tipp: Das Raster kann beim ‘fangen' von
Geometriepunkten stéren. Schalten Sie in diesem Fall das Raster aus.

Befinden Sie sich in einer Befehlssequenz, kénnen Sie diese mit der Taste <Esc>
oder einem Klick auf den rechten Knopf beenden.

Befehl; 23
FensterGr+sze 50 213 804 4585

Dies ist die 'Befehlszeile' des Programmes. Hier kdnnen Sie im Textmode Befehle
gezielt als eine Sequenz von Zahlen und Aktionen eingeben. Die Befehle finden Sie
unter den Beschreibungen der Zeichenfunktionen.

Im Textmode wird aus der Bearbeitungssequenz der nachste Schritt angezeigt.
Wollen Sie aus einer Bearbeitungssequenz aussteigen, driicken Sie die <Esc>-Taste
der Tastatur.

Die Befehlszeile kann aber auch als Eingabeformat erscheinen, wobei sich der Inhalt
der Zeile nach den Anweisungen die Sie an das Programm gegeben haben, &ndert.
Das Eingabeformat kénnen Sie direkt Giber die Taste <F2> der Tastatur aktivieren.
Eine Beschreibung des jeweiligen Inhaltes finden Sie unter den entsprechenden
Funktionen.

i abzalut
Folar [0 0.0 | relativ

"LX.N ] | | " Cursorposition | Abbrechen

Im Eingabeformat kdnnen Sie die Position des Cursors in X/Y-Koordinaten oder in
Polarkoordinaten (Winkel, Abstand) eingeben. Driicken Sie dazu auf den entsprechenden
Knopf auf der linken Seite und geben Sie die gewtinschte Position ein. Ein Klick auf den Knopf
(Pfeil) neben der Position bewegt eine Marke an die eigegebene Position. Mit dem
'Ubernehmen'-Knopf kann der Cursor auf die Position gebracht werden.

15

Mit den unteren Knopfen auf der linken Seite kénnen Sie die Cursorposition Uiber eine
Dreiecksberechnung eingeben.

Wollen Sie das Eingabeformat fur die weitere Bearbeitung gedffnet halten, markieren Sie die
Auswahlbox ganz rechts oben.

—Curgorpozition won wo aus | |
Endert 33105 - lbernehmen | W
_Polar Lange ot ] " ¥ ahzaolut ~

i " relativ
Lty [w %Y et 22 " Cursarposition Abbrechen

Seite: 5 Datum: 20.9.2006
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Um die Cursorposition Uber Dreiecksberechnung einzugeben, wéhlen Sie zwischen der
Seitenlange oder dem Winkel der Seite und geben Sie unter X oder Y einen Wert ein. Der
Cursor wird direkt auf die neue, berechnete Position gebracht.

E [K: 330000 ¥ : 1200000 A3 MaBstab: 1: 1.00 CurSw 100,000 156 EbMr1 StMe1  LTypecd N-PET:( 1

Statusleiste mit Angaben zur Cursorpostion und zur Zeichnung. In den Textfeldern
rechts stehen die aktuelle Ebenennummer, Stiftnummer, Linientyp sowie der aktuelle
Nullpunkt. Der aktuelle Nullpunkt ist wichtig fiir die Positionierung eines Startpunktes
fiir Zeichenfunktionen.

Die Ebenennummer istin IBECad immer 1. In der Ebene kdnnen Sie 80000 Elemente
eingeben.

Datum: 20.9.2006 Seite: 6
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Die wichtigsten Menupunkte des Programmes.

ﬂ}atei Iaearl:ueiten IEgnzeige I&Drmat I&ichnenlﬁﬁiﬂdem Ilgemein 7

Die Menuleiste von IBECad . Uber die 'Meniileiste' konnen Sie Zeichnungen neu
anlegen oder einlesen, Formate fiir Farben, Linien
und Stifte bestimmen, Zeichenbefehle starten,
Anderungen vornehmen oder allgemeine
Einstellungen durchfuhren. Die Menupunkte sind
teilweise Uber Knopfe in der Symbolleiste direkt
ausfuhrbar.

1 ; : : - :
IlDatei Bearbeiterr  Anzeige Format  Zeichhen  Andem Test  Allgemein 7

Meue Zeichnung e H _______ ’@A H‘M‘%

Zuriick nach cheCAD [Dateiname = ibeCAD EBE]

Drateiname auzwahlen und zurick nach chocCAD

Ahbbrechen und zurlick nach chcCAD

[rrpoart r

Drrucken...
................. — 'ﬁ'nzeigen
................. DF Poline

[F einlesen. ..

[<F Analpzer...

Uber 'Datei' kdnnen Sie Zeichnungen neu anlegen oder
einlesen, DXF-Dateien importieren oder den Cad-Modul
verlassen.

Wenn Sie eine neue Zeichnung anlegen, driicken Sie
anschlielend auf 'Raster darstellen’ in der 'Formatzeile'
oder 'Neu zeichnen' in der 'Symbolleiste’ .

Seite: 7 Datum: 20.9.2006
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Bearbeiterr  Anzeige  Format Zeic:uh

Hiickganaig

Unter 'Bearbeiten’ haben Sie die Mdglichkeit Elemente der
Zeichnung zu identifizieren und zu bearbeiten. Fur die

|dentifizieren

Bearbeitung missen Sie die zu bearbeitenden

K.opieren/Direhen
freies Verschieben
freies Kopieren
Skalieren

Geometrieelemente einzeln oder gesamt identifizieren und
anschlieBend den Menupunkt wéahlen. Eine Bescheibung
der Bearbeitungsmaoglichkeiten finden Sie im Kapitel 'Die
Bearbeitungsfunktionen' .

Kopieren in £wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Apzeige Format Zeichren Andemn Te

Meuzeichhen

£0am

Zoom Fenster

'‘Anzeige’ ermoglicht Ihnen den Wechsel ins Zoomfenster oder eine
i h neue Anzeige der ganzen Zeichnung.

| Format Zeichnen dndern  Test Allge

Farbe...
Linientyp

Sift
hd aldztab
Curzorstep

Farmat

MHullpunkt definieren
MHullpunkt wahlen

Einztellungen...

Suchbereich

o Bei'Formate' kdnnen Sie Regeln fiir Farben, Linien und Stifte bestimmen und
Nullpunkte kontrollieren. Die Eingabe erfolgt iber einen Dialog .
Uber die Festlegung von Regeln haben Sie die Méglichkeit Elemente zu gruppieren

Datum: 20.9.2006 Seite: 8



o
IBES
und fiir die Bearbeitung besser zu kontrollieren.

o Unter 'Mal3stab' bestimmen Sie diesen fur die Abbildung auf dem Bildschirm. Der
Malfstab kann nur bei einer leeren Ebene bzw. einer neuen Zeichnung geandert
werden.

o 'Cursorstep’ legt fest, in welchen Schritten (in mm) sich der Cursor in x- bzw. in
y-Richtung bewegt.

o Uber 'Format' legen Sie das DIN Format einer Zeichnung [0..4] fest.

o Unter dem Menlpunt 'Einstellungen' kdnnen Systemeinstellungen vorgenommen
werden, die jedoch hier nicht beschrieben werden.

o Der letzte Menlpunkt 'Suchbereich' legt die Grof3e des selbigen um den Cursor fest
und ist an der veranderten Cursorgrof3e zu erkennen.

IBECad ?

g Stiftnummer Linientyp dndemn | S
it - ' Legen Sie die Stifttypen fest und ordnen
: Sie den Linien Typen, Dicken und Farben
Stitoummer |l w- | zu. Hinweis: Die Stiftdicke wird nur
Shiftfarbe -_] gezeigt, wenn die Auswahlbox 'Stiftdicke
- I mit anzeigen' markiert ist.
Stiftdicken —_:j

Den Linientypen sind fiir die Bearbeitung
[~ Stiftfarbe 115 | Einstellungen 1| bestimmte Funktionen zugeordnet. Der
EEEEDECOE Stiftdicken mit anzeigen [~ Linientyp 0 bedeutet schneiden, 2 und 3

BEOOOmEC .
| || stehen fur markieren und 5 steht fur offene
j &hbrechen | Konturen. Die restlichen Nummern sind
e e —— Postprozessor abhangig und werden dort
|SEift Nr. - 1 {Linientyp : 0 bestimmt

T

e [ Unter'Zeichnen' leiten Sie die Sequenzen fir die
-| Konstruktion von Elementen ein:
Kreiz r Linie
Bogen P Linie v’ o Linie
Fechteck Linie parallel o Kreis
Yerrundung Limie "finkel o Bogen
Eli » : i
Te:sszmen . Linie tangential an Kreis o Ellipse
u..,._........g_,......_,........ Linie tangential an Kreisfafinkel o Tangenten

weisen eigene Untermends aus zur detailierten Auswabhl.
Direkt eingeleitet werden:

o Rechteck und
o Verrundung

Seite: 9 Datum: 20.9.2006
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4 NI
&,
ittelpunkt/R adius

= Zeichnen von Kreisen mit unterschiedlichen Startpunkten.
e

AN

Bogen r ittelpunkt/Durchmeszer
Kreis an 2wei Elementen
Rechteck : :

v p k.reiz an drei Elementen
Et”un Wig Kreis durch drei Punkte
Ellipze e
Tangenten ® | - - - - - . . . . ..

EEichnen fndern  Test  Allgemein 7

Zeichnen von Bdgen mit verschiedenen

Linie r
B || e /@ é H —|><|— £ Ansétzen.
kreiz r
Startpunkt/E ndpunktdbitkelpunkt
Startpunkt/Punkt auf Bogen/E ndpunkt
Rechteck . .
Tangential auz einem worhandenen Element
Yerrundung ; :
i Tangential an 2wei Elementen
Ellipze r : :
T t . T angential an drei Elementen
,__jrg_e_rli_ R adiuzsStartpunkt/E ndpunlt
Radiuz/Element/E ndpunkt

Zeichnen dndemn  Text Allgemein 7

Ellipsen aus unterschiedlichen Grundelementen zeichnen.

Linie g

| o H ....... ,C
Kreiz 3
Bogen T R S S
Rechteck L
Verundung | 0 0 0 0 0 0

Ellipze 3

Tangenten  ®

Ellipze aus Vektaren
Ellipze auz Bogen

Datum: 20.9.2006
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Zeichnen Bndern  Test  Allgemein

Lirie = Tangenten an einen oder an zwei Kreise legen.
1a H‘ _______
Kreiz L
Bogen G
Rechteck
Yemundung | 0 0 0
Ellipse -
Punktikrers
2 Freize

E | indemn  Test Algemein 7 . i
r  Anderungen von Geometrielementen auf

unterschiedlichste Art. Wahlen Sie den entsprechenden
Menupunkt und identifizieren Sie die involvierten Elemente
nach den Vorgaben in der Befehlszeile.

Trimmen
Anpazzen

Aquidistanten zeichnen

Auftrennen
Teilen o Trimmen - Ermdglicht das Heranziehen eines Elementes
“erbinden an ein anderes Element.

Ecken erzeugen

Bereichszkala

Werrundung aufheben

o Anpassen - Kirzt ein Element auf den néchsten
Geometriepunkt.

o Auftrennen - Entfernt einen Teilabschnitt eines Elementes
zwischen zwei anderen Elementen.

o Teilen - Teilt ein Elementin n gleiche Teile. Die Einleitung
des Befehls erfolgt in der Befehlszeile (Auswahl 3) ebenso
die Eingabe der Anzahl der Teilstiicke.

o Ecke erzeugen - Verbindet zwei Elemente zu einer
geschlossenen Ecke.

o Bereichsskala - Legt eine Skala an die Zeichnung;
aufheben mit 'Neu Zeichnen'.

o Verrundung aufheben - Entfernt eine Verrundung an einer
Ecke.

| Test Allgemein

ncCal Test

s

TrueType Text »

Texteingabe
Testzeile suchen
Testzele lozchen

Suchen und bearbeiten von einfachen Texten fur IBECad .

True Type Texte 'haben ein eigenens Untermend

Parameter...

Seite: 11
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m Text Algemen 7 _
i Suchen und bearbeiten von 'True Type Texten'.
hcCAD Test  » i,.u\, s | |

TrueTope Text # Testeingabe. ..
Textzeile suchen
Testzele lozchen

E Allgemein 7 ] )
P e h T L Allgemeine' Eintellugen und Festlegung der
: Abstanrn Mess.met.hoden. .
i Fur die Einstellungen der Raster-Parameter gibt es
Bemaliung r 3 ; ; :
Flache einen eigenen Dialog .
Parameter fur Unda Pt bl 2-B o
. Freismittelpunkte Die Mdglichkeiten fir BemaRungen werden in
Funktionztazten belegen. .. . .
I einem Untermenii angeboten.

£ Raster-Einstellungen ) ﬂ . T
Dialog fir die Einstellungen der Raster-Parameter.

—Hazter-bstand

in 3 Richtung 1000 Das Raster wird mit einem Knopf in der
Formatzeile ein- bzw. ausgeschaltet.
i r-Richtung 10.00
~[rafikcursor-Pozitionierung
Curzor auf B asterpunkte W

R azter beim Meuzeichnen anzeigen

Faster anzeigen v

Jeden |1 R asterpunkt anzeigen

—

Ubermehmen | Abbrechen |

—Zeitverhalten des Curzor

Datum: 20.9.2006
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m Allgemein 7

Unter XY-Bemaf3ung kann eine BemaRung fur

Faster Parameter... o T
M e ' ><|~ bé' 74-- Linien und Hilfslinien vorgenommen werden.
Bemabung A Bemallung » | £ine BemaRung zwischen zwei Punkten ist iber
Parameter fiir Undao PurktBerm.  » das Untermeni 'Punkt Bem.' méglich.
Funktionztazten belegen... Wafinkel . . . . . . o

Bogen Fur Winkel, B6gen und Kreise sind eigenstandige

B Bemafiungen vorhanden.

suchen

lzchen

suchenslas

m?—'-.llgemein ? N .
Uber die 'XY-Bemafung' kdnnen

Fazter Parameter...
Messen 3 |‘X|‘ % 74" “ p “ @\‘ Linien und Hilfslinien mit und ohne

¥ Mafzahlen auf direktem Weg oder

Eemaliung 07 Bemaiung  » BT G E R kaskadierend bemaf3t werden.
Parameter fur Unda Purkt Bem. b IpBemalone
2. Bemaliung
Funkhionztazten belegen. .. Winkel letzte Bem.
BDE.IEH ohhe kalkzahl
il 1. Bemaliung
suchen 2. Bemaliung
lgzchen letzte Bem.
suchendloz
zuchen
lozchen

Seite: 13 Datum: 20.9.2006
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Allgemein ¥ . _ _
Uber die 'Punkt Bem.' besteht die

Raster Parameter. ..
e s , FX|~ % 74-' “ p “ @\I Mdglichkeit eine BemalRung

zwischen Punkten vorzunehmen.

Bemaliung #1 Bemallung | '
Farameter fur Lndo Punkt Bem. it b alkzahl
B emaly

Funktiohztazten belegen... Winkel g
Bogen ohhe kakzahl
Freis Bemaliung
zuchen zuchen
lozchen lozchen
suchendlos [' _

Datum: 20.9.2006 Seite: 14
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Eingabe von Befehlen tber die Symbolleiste.

N=lordeas JEE I 2Iev

Uber die 'Symbolleiste’ konnen Sie Befehle Die Funktionen der Symbolleiste sind von links
direkt mit einem Klick auf ein Icon, nach rechts:
aktivieren.

o ldentifizieren von Geometrieelementen.
o Zeichnen von Elementen.

o Elemente einpassen.

o Darstellungsfunktionen.

Fur die praktische Anwendung ist die Bedeutung
als 'Tooltip' bei jedem Symol hinterlegt.

.
k Dieser Knopf aktiviert die Funktion 'ldentifizieren' eines Elementes.

Wollen Sie einen Bereich identifizieren, ziehen Sie eine Box mit gedriickter
Maustaste Uiber den gewiinschten Bereich. Alle Elemente in dieser Box werden
markiert.

Wenn sie mit dem Cursor ein Element anfahren und die MT driicken, werden die
Geometriepunkte markiert. Sie kbnnen dann die Punkte einzeln anfahren, mit einem
Mausklick identifizieren und bearbeiten.

Driicken Sie die rechte Maustaste auf einen Geometriepunkt, erhalten Sie ein
Dialogfenster mit allen Angaben zu diesem Punkt.

Dricken Sie aus der Funktion die rechte Maustaste im Zeichenfeld, wird ein
Auswahlmeni angezeigt, mit dem Sie ganze Konturgruppen identifizieren kénnen.

Wollen Sie die Funktion beenden, driicken Sie auf die <Esc>Taste.

Befindet sich der Cursor in der Nahe eines Geopetriepunktes, konnen Sie diesen mit
<Alt>MT 'einfangen'.

Seite: 15 Datum: 20.9.2006
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E Einen Kaonturzug identifizieren o ) )
: Mit Hilfe dieses Menus kdnnen Sie ganze Konturgruppen

Alle Elemente mit gleicher Stiftnummer identifizieren identifizieren.

Alle Elemente mit gleichem Linientyp identifiziersr Zuerst ein Element identifizieren. Dann Mausklick rechte

Stift-Mr Linientyp aller markierten Elemente wverdndern Maustaste auf das Element und Menupunkt wéhlen.

Eine Kontur mit gleicher Farbe kénnen Sie komplett
identifizieren indem Sie nach der Einleitung mit dem
Cursor Uber die gewlinschte Kontur fahren und <b>
driicken.

Vektor, Parameter kinnen geandert werds x| o _
In Abh&éngigkeit des Geometriepunktes erhalten

S.nf.t n ]1 Sie hier ein Dialogfenster mit den einzelnen
Hnishtype 1':' Angaben zu diesem Punkt. Im Dialog konnen Sie
atartpunktss —f330,0000 Werte &ndern und mit einem Klick auf

Startpuinkt 11 £0.0000 'lbernehmen’ die Werte anpassen.

Endpunkt ¥ ]390.0000
Endpunkt ' jau.nnnn

Lange - {70.0000
Wiinkel |270.0000
DiF Zeilen M 1|:|

Attr 1|:|

Abbruch

J:[ @ @ / [ |_ Diese Symboltasten leiten das Zeichnen von Elementen

ein. Beachten Sie die Hinweise in der Befehlszeile ; Sie
werden dort durch die angewahlte Funktion gefiihrt.

o Rechteck zeichnen.

o Kreis mit Durchmessers zeichen.

o Kreis mit Startpunkt und Endpunkt eingeben.
o Linie mit Start- und Endpunkt eingeben.

o Verrundung anbringen.

o Ecke erzeugen.

Datum: 20.9.2006 Seite: 16
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r, = /®\ "_“g |  Mitdiesen Tasten kdnnen Sie Hilfslinien fir die Konstruktion

zeichen.

o Tangentiale Hilfslinie zeichnen.

o Horizontale Hilfslinie zeichnen.

o Vertikale Hilfslinie zeichnen.

o Hilfskreis an zwei Elemente zeichnen.
o Hilfslinie unter einem Winkel anlegen.

Tipp: Wéhlen Sie fur Hilfslinien einen eigenen Linienstyle zur
gezielten Verwaltung der Linien.

Diese Knopfe erméglichen lhnen das Einpassen von Elementen.
Die Befehle sind identisch mit denen in der Menlleiste unter dem
Meniipunkt'Andern' .

o Element zwischen zwei Elementen l6schen.
o Element zwischen zwei Elementen einpassen.
o Direktes Trimmen von zwei Geometrieelementen.

Diese Knopfe bedeuten:

o Rickgéangig machen.
o Zoomfenster zeigen.
o Neu zeichnen. Alternativ tber Popup Meni 'Neu aufbauen’

Seite: 17

Datum: 20.9.2006
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Die Bearbeitungsfunktionen.

Elemente auf verschiedenen Arten zeichnen.

Die Elemente kénnen auf unterschiedliche Art
lqmw [omar Jechren Arce [ed Agesen 1 ) . ) ) .
mgiel g 3.4 b g Dbearbeitetwerden. Eine Einleitung der Funktion
erfolgt iber das MenU. Vor der Bearbeitung muss
ein Element, einzeln oder gesamt, markiert d.h.
identifiziert worden sein.

sou T T 2] te W ——— 3 (71 setimann |

Facsdnaten [ rgabs mid Tadendnak

higerbt cs Limsi
1Al milier b (TR et

Die Bearbeitungsfunktionen sind tiber die
Menduleiste [1] einzuleiten.

Bearbeiten Anzeige  Format Zeich . S ] ] ]
r  Uber das Menti wird eine Bearbeitung eingeleitet.

Vorher missen die betreffenden Elemente
|dentifizieren identifiziert worden sein.

e E Iy
FraCEgangg

K.opieren/Direhen
freiez Yerschieben
freies Kopieren
Skalieren

F.aopieren in 2wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Datum: 20.9.2006

Seite: 18



|BECad ’:?

Diese Elemente stellen das Grundbild fuir die Beschreibung der
Bearbeitungsfunktionen dar. An ihnen soll die Wirkungsweise
erklart werden.

Seite: 19 Datum: 20.9.2006
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Elemente kopieren/drehen.

_:‘_L:_J:t__w S . Kopieren in einer Zeile/Spalte:
L= OFE O Al b4 10 )

o Menlpunkt[1] 'Kopieren/drehen' wéhlen

o MT auf Zeichenfeld; im Auswahldialog Tab
'Zeile/Spalte' wahlen.

o Tab 'Spalte' oder 'Zeile' wéhlen.

o Anzahl Spalten oder Reihen und Abstand
zwischen den Teilen eingeben.

o e | T o Ubernehmen driicken.

e | s b | L bt

BTN Y I Pahi b Mt | |G MBS TH) MG Sl ATt AT
Mit dieser Funktion kbnnen Geometrieelemente in
Zeilen, Spalten und in einem Gitter kopiert werden
oder um einen Bezugspunkt (Drehpunkt) kopiert
werden.

Vor dem Bearbeitungsschritt miissen die zu
kopierenden Elemente identifiziert worden sein.

Kopieren um einen Drehpunkt:

o MenUpunkt [1] 'Kopieren/drehen’ wéhlen

o MT auf Drehpunkt; im Auswahldialog Tab 'Drehen’
wahlen.

o Tab 'Anzahl/Diff' oder 'Anzahl/Winkel' wahlen.

o Anzahl der Teile und Differenzwinkel oder
Gesamtwinkel eingeben.

o Ubernehmen driicken.

Das Programm bietet auch die Mdglichkeit des
freien Kopierens. Diese Funktion istim Kapitel
'Freies Kopieren' beschrieben.

v-lé.:aazrlllje.i\t‘ér: I.-;-'-.nzé}ﬁe I-I;nrmei.tf Zen;h )
r  MenUpunkt 'Kopieren/Drehen' wéhlen. Vorher
mussen die betreffenden Elemente identifiziert

|dentifizieren worden sein.

(EEELE B |6

K.opieren/Direhen
freies Verschieben
freies Kopieren
Skalieren

Kopieren in £wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen

Alles lozchen

Datum: 20.9.2006 Seite: 20
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Der kleine Kreis rechts ist hier identifiziert und soll in mehrere Zeilen

kopiert werden. Dazu Menlpunkt 'Kopieren/Drehen' wéahlen und mit
der MT den Bezugspunkt anklicken.

Im Auswabhldialog die Kopierart Giber Tab 'Zeile/Spalte' oder 'Drehen’
wahlen.

Teil kopieren/drehen = ,Ei

ZeileSpalte | Gitker I Dreheni "-.-"ersu:hiel:uen.-"Ku:upierenl Spiegelnl

~Parameter Spalten  Zeilen |

Anzahl der Zeilen 13
Abztand der Zeilen |2 Abstand
Originaltell lazchen [ |

Ubernehmen Abbruch

Tab 'Zeile' wahlen und Anzahl der Zeilen sowie den
Abstand zwischen den Zeilen eingeben. Nach
einem Klick auf Ubernehmen wird der Kreis in der
angegeben Anzahl in die Zeilen kopiert . Fur
'Spalten’ und 'Gitter' liegen jeweils eigene
Auswabhlen vor.

Seite: 21 Datum: 20.9.2006
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Teill komeren/drehen . ﬂ

Zeile/5palte | Gitter I Drehenl UerschiebeanDpierenI Spiegelnl

—FParameter Spalen | Zeilen I

Anzahl der Spalten I3
Abstand der Spalten |2
Originaltei lazch
riginalteil laschen [ | AT
Ubernehmen Abbruch

Dies ist der Auswabhldialog fur Spalten. Fir 'Zeilen'
und 'Gitter' liegen jeweils eigene Auswahlen vor.

E Teil kopieren/drehen . ﬂ
Zeile/Spalte  Gitter IDrehenI Verschiebenflﬁupiereni Spiegelnl

—FParameter
—Spalter

£eilen-

Arzahl der Spalter 4 abstand

Abstand der Spalten 2

—Zeilen

Anzahl der Zeilen

Abztand der Zeilen

Spaltenabztand

S

Originalteil lozchen

Ubermehmen Abbruch

Dies ist der Auswabhldialog fir ein Gitter. Fir
'Zeilen' und 'Spalten' liegen jeweils eigene
Auswahlen vor.

Datum: 20.9.2006

Seite: 22
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Das Ergebnis eines Kopiervorganges in mehreren Zeilen. Fir das
Kopieren in einer Spalte nach gleichem Muster vorgehen, dabei die

e - - 'Spalte' auswahlen als Kopierrichtung.

11
H
QJ

Teill komeren/drehen . ﬂ
Zeiles’SpaIteI Gitter  Direhen |Uerschiebens’KDpierenI Spiegelnl
Fatameter Bnzahl/Diff. | Anzahliwinke |

Gezamtanzahl der Teile !E R

Differnzwinkel fin Grad] [&) IEEI @
Originaltel laschen [ i
B2 = & _

Ubernehmen Abbruch |

Dies ist der Auswabhldialog fur das Kopieren um
einen Drehpunkt mit Abstandswinkel. Geben Sie
die Anzahl der Elemente und den Differenzwinkel
zwischen den Elementen ein. Fir 'Gesamtwinkel'
liegt eine eigene Auswabhl vor.

Seite: 23 Datum: 20.9.2006
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E Teill komeren/drehen ﬂ
Zeiles’SpaIteI Gitter  Direhen |Uerschiebens’KDpieren| Spiegelnl

-~ Parameter Anzahl/Dif,  Anzahliwdinkel I
Gesamtanzahl der Teile IE e L L

Ywinkel [in Grad] (&) |3EI %

Originaltel laschen [
- —

Ubernehmen Abbruch |

Dies ist der Auswabhldialog fur das Kopieren um
einen Drehpunkt mit Gesamtwinkel. Geben Sie die
Anzahl der Elemente und den Gesamtwinkel ein.
Fir 'Abstandswinkel' liegt eine eigene Auswabhl
vor.

Datum: 20.9.2006 Seite: 24
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Freies Kopieren.

Freies Kopieren von Geometrieelementen:

o Menlpunkt [1] 'freies Kopieren' wahlen

o MT auf Zeichenfeld; das Element wird an den
Cursor 'gebunden'.

o Verschieben des Elementes an die gewiinschte

Position.
o MT driicken; das Element wird 'geldst' und an die
v FlLreria == Stelle kopiert.

e | s b | L ekt

M P ¥ I Paskis b Mk | UMABAM T TGl Sl Ll BT
Mit dieser Funktion kbnnen Geometrieelemente
auf der Zeichnung kopiert werden. Voraussetzung
hierfur ist, dass ein Element markiertistd.h.
identifiziert worden ist.

Freies Kopieren Uber Dialog :

o MenUpunkt [1] 'Kopieren/drehen’ wéhlen

o MT auf Zeichenfeld; im Auswahldialog Tab
‘Verschieben/Kopieren' wéahlen.

o Schaltknopf 'kopieren' wahlen.

o X-ly-Werte eingeben.

o Ubernehmen driicken.

T
r  MenUpunkt 'freies Kopieren' wahlen fiir ein

-1 Kopieren mit der Maus oder '‘Kopieren/Drehen’

Identifizieren wahlen fur das Kopieren uber einen Dialog.

Kopieren/Drehen Vorher missen die betreffenden Elemente

freies Yerschisben identifiziert worden sein.

FHACK G AR

freies Kopieren
Skalieren

F.aopieren in 2wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Seite: 25 Datum: 20.9.2006
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Der kleine Kreis rechts ist hier identifiziert und soll kopiert werden.
Dazu Menupunkt freies Kopieren' wéahlen und mitder MT den
Bezugspunkt anklicken.

Kreis auf die gewlnschte Position schieben und MT driicken.

Beim Kopieren wird eine Abstandslinie als
Kontrolle zwischen Bezugspunkt und neuer
Position gezeigt. mit einem Druck auf die MT wird
das Element kopiert .

Das Ergebnis eines Kopiervorganges.

Datum: 20.9.2006 Seite: 26
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Teill komeren/drehen ] ﬂ
Zeile/Spalte | Gitter | Drehen  Werschisben/Kopieren ISpiegeInI
—Parameter
—Wwhaz machen Cr-Pos
€ werschisben
¥ kopieren
~Meus Koardinaten————————————
#Fos 300 | Fos
v-Foz 300 EDS

Anzahl I'I

—Wan wo aus die Koordinaten—————

% vaon der Cursorposition

i

#-Poz

= yom akiuellen Hullpunkt

Ubermehmen | Abbruch

Tab 'Verschieben/Kopieren' wéahlen, Schaltknopf
'kopieren' markieren und x-/y-Position eingeben.
Nach einem Klick auf Ubernehmen wird der Kreis
an die angegeben Position kopiert .

Seite: 27

Datum: 20.9.2006
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Freies Verschieben.

olffstsi frobn b Jetes bt Lo e 1
AT T ol e e Y

S

sou [l . -] e [

A ETE e

e | s b | L bt

Wi ¥ (LR Roskis s b | WA 0
Mit dieser Funktion kdnnen Geometrieelemente
auf der Zeichnung verschoben werden.
Voraussetzung hierfir ist, dass ein Element
markiertist d.h. identifiziert worden ist.

Uil i Salie | P WPIT

I Bearbmten .-‘-‘-.nzage F-:nrmat Eeich

|dentifizieren

K.opieren/Direhen
freiez Yerschieben
freies Kopieren
Skalieren

F.aopieren in 2wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Verschieben von Geometrieelementen:

o Menlpunkt [1] 'freies Verschieben' wahlen

o MT auf Zeichenfeld; das Element wird an den
Cursor 'gebunden'.

o Verschieben des Elementes an die gewiinschte
Position.

o MT driicken; das Element wird 'geldst' und an die
Stelle positioniert.

Verschieben liber Dialog :

o MenUpunkt [1] 'Kopieren/drehen’ wéhlen

o MT auf Zeichenfeld; im Auswahldialog Tab
‘Verschieben/Kopieren' wéahlen.

o Schaltknopf 'verschieben' wahlen.

o X-ly-Werte eingeben.

o Ubernehmen driicken.

Mentipunkt ‘freies Verschieben' wahlen fiir ein

-1 Verschieben mit der Maus oder 'Kopieren/Drehen'
wabhlen fur das Verschieben Uber einen Dialog.
Vorher missen die betreffenden Elemente
identifiziert worden sein.

Datum: 20.9.2006

Seite: 28
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Der kleine Kreis rechts ist hier identifiziert und soll verschoben
werden. Dazu Menupunkt ‘freies Verschieben' wahlen und mit der
MT den Bezugspunkt anklicken.

Kreis auf die gewlnschte Position schieben und MT driicken.

Beim Verschieben wird eine Abstandslinie als
Kontrolle zwischen Bezugspunkt und neuer
Position gezeigt. mit einem Druck auf die MT wird
das Element positioniert .

Das Ergebnis eines Verschiebevorganges.

Seite: 29 Datum: 20.9.2006
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Teill komeren/drehen ] ﬂ
Zeiles’SpaIteI Gitter I Drehen  Werschieben/Kopieren ISpiegeInI

—Parameter
—Wwhaz machen Cr-Pos
% werzchisben
™ kopieren

~Meus Koardinaten————————————
#-Pos a0 ﬂ

v-Foz 300 Y-Pos

—Wan wo aus die Koordinaten—————

% vaon der Cursorposition #-Poz

i

= yom akiuellen Hullpunkt

Ubermehmen | Abbruch

Tab 'Verschieben/Kopieren' wéahlen, Schaltknopf
‘'verschieben' markieren und x-/y-Position
eingeben. Nach einem Klick auf Ubernehmen wird
der Kreis an die angegeben Position verschoben .

Datum: 20.9.2006 Seite: 30
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Skalieren.

Skalieren von Geometrieelementen:

[ Demibras: o Jod dlgsee 1

0 O AL bt 1G]

o Menlpunkt [1] 'Skalieren' wahlen

o MT auf Zeichenfeld; es erscheint eine Dialogbox .

o Skalierungsfaktor eingeben.

o Ubernehmen driicken; das Element wird skaliert
dargestellt.

o 0 ] e 1ETE ]

e | v i | LD At ba

Wi N ¥ 1LY ok s Hab | UMAMARS 0 Tl Bt Lk WAL
Mit dieser Funktion kbnnen Geometrieelemente
vergrofRert oder verkleinert werden.
Voraussetzung hierfir ist, dass ein Element
markiertist d.h. identifiziert worden ist.

Bearbeitern &nzeige  Formnat Eeigﬂ )
r  Menlpunkt 'Skalieren' wahlen.

Vorher missen die betreffenden Elemente
|dentifizieren identifiziert worden sein.

Flickganaig

K.opieren/Direhen
freiez Yerschieben
freies Kopieren
Skalieren

F.aopieren in 2wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Seite: 31 Datum: 20.9.2006
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Der kleine Kreis rechts ist hier identifiziert und soll skaliert werden.
Dazu Menupunkt 'Skalieren' wahlen und mit der MT den Zeichnung
anklicken.

Es erscheint eine Dialogbox fur die Eingabe des Skalierungsfaktors.
Wert eingeben und Ubernehmen driicken.

Skaliernangsfakior vorgeben |

Skalierungsfaktor fur die VergréRerung oder
Verkleinerung eingeben; das Element wird neu

Ubemehmen | Abbruch | dargestellt.

Skalierungsfaktor lnﬂ

\Skalierungsfaktor fiir alle identfizierten Geom

Das Ergebnis einer Skalierung.

Datum: 20.9.2006 Seite: 32
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Spiegeln.

3 =l el el e, e
-G O AT b= 9 1) £

o 0 ] e 1ETE ]

g | e v | L ket

Mit dieser Funktion kdnnen Geometrieelemente
beliebig gespiegelt werden. Fir die Spiegelung
wird eine Spiegelachse mit Start- und Endpunkt

eingegeben. Als Hilfspunkt wird ein Referenzpunkt

eingegeben, der fur vertikale oder horizontale
Spiegelungen hilfreich ist.

Voraussetzung hierfir ist, dass ein Element
markiertist d.h. identifiziert worden ist.

Bearbeiter  Anzeige  Format Zeigﬁ

Hlickaanaig

Spiegeln von Geometrieelementen:

o Menlpunkt [1] 'Spiegeln’ wéhlen
o MT auf Referenzpunkt.

o MT auf Startpunkt

o MT auf Endpunkt

r  MenUpunkt 'Spiegeln' wéahlen.
Vorher missen die betreffenden Elemente

|dentifizieren identifiziert worden sein.

K.opieren/Direhen
freies Verschieben
freies Kopieren
Skalieren

Kopieren in £wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Seite: 33
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Beide Kreise sind hier identifiziert und sollen gespiegelt werden.
Dazu Menupunkt 'Spiegeln' wahlen und mit der MT den
Referenzpunkt anklicken; der Cursor 'lauft' auf der vertikalen bzw.
horizontalen Achse.

Anschliel3end den Startpunkt mit MT anklicken dann den Endpunkt
anklicken. Das Element wird auf der Spiegelachse gespiegelt
dargestellt . Start- und Endpunkt sind frei wahlbar und nicht an den
Referenzpunkt gebunden!

Das gespiegelte Element als Endergebnis.

Datum: 20.9.2006 Seite: 34
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Zwischenablage.

5 soa e Fu Db i [t g 1
- OA st B L

o 0 ] e 1ETE ]

g | e v | L ket

Ein Element kann in die Zwischenablage kopiert
werden, um es dann beliebig in die Zeichnung
einzufigen. Die Kopie wird auf einen
Referenzpunkt bezogen, der beim Einfligen als
Referenz genommen wird.

Voraussetzung hierfir ist, dass ein Element
markiertist d.h. identifiziert worden ist.

Bearbeiterr  Anzeige  Format Eeiglq

Kopieren in die Zwischenablage:

o Menlpunkt [1] 'Kopieren in Zwischenablage'
wahlen.

o MT auf Referenzpunkt.

Einfiigen aus der Zwischenablage:
o MenUpunkt [1] 'Einfigen aus Zwischenablage'

wahlen.
o MT auf Referenzpunkt.

Mentipunkt '‘Kopieren in Zwischenablage' bzw.

Flickganaig o ) B

' 'Einfligen aus Zwischenablage' wahlen.
Identifizieren Vorher miissen die betreffenden Elemente
Kopieren/Drehen identifiziert worden sein.

freies Yerschieben
freies Kopieren
Skalieren

F.aopieren in 2wizchenablage
Einfligen auz Zwizchenablage

Spiegeln

Lozchen
Alles lozchen

Seite: 35
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Beide Kreise sind hier identifiziert und sollen in die Zwischenablage
kopiert werden. Dazu MenUpunkt 'Kopieren in Zwischanablage' [1]
wahlen und mit der MT den Referenzpunkt anklicken.

Zum Einflgen Menupunkt 'Einfligen aus Zwischanablage'[1]
wabhlen Klick mit MT auf den gewlinschten, neuen Referenzpunkt
setzen.

Datum: 20.9.2006

Seite: 36
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Die Zeichenfunktionen.

Elemente auf verschiedene Arten zeichnen.

————————— Die Elemente kénnen auf unterschiedliche Art
E_@. I - T | B i bt 2 RPN gezeichnet werden. Eine Einleitung der Funktion
kann Uber das Men, tUber die Symbolleiste oder
Uber die Befehlszeile erfolgen.

Fur die Beschreibungen auf den nachfolgenden
Seiten werden die Einstiege in tabellarischer Form
beschrieben.
X F T =it Die Eingabe Uber die Befehlszeile ist als solche
SOl immer aufgezeigt und gibt mit den genannten
SR Mafen jeweils ein Beispiel. Der Kode stehtimmer
fur die entsprechende Funktion und ist als
Befehlskode und Zahlenkode aufgefiihrt.

Eine Zeichnung besteht aus verschiedenen
Elementen, die in ihrer Gesamtheit ein Werkstiick
ergeben. Alle Elemente sind beim Zeichnen auf

Hinweis: Istin den nachfolgenden Beschreibungen
den Nullpunkt (O oder 1) bezogen.

'MT" aufgefuhrt, bezeichnet dies immer, wenn nicht
anders beschrieben, die linke Maustaste.

Der Cursor kann sowohl mit der Maus, tUber die
Befehlszeile, als auch Uber die Steuertasten der
Tastatur bewegt werden.

Datei Bearbeiten Anzeige Fommat Zeichnen Andem Tewt  Allgemein 2

Die Mdglichkeiten eines Einstieges tiber die Menleiste sind im
Kapitel 'Die MenUleiste' aufgezeigt.

J:[ @ @ / (_ | Ein Quickstart einer Zeichenfunktion wird Uiber einen Klick

auf das entsprechende Icon in der Symbolleiste ermdglicht.

&, I = {3} ﬁ | FarHilfslinien ist ebenfals ein Quickstart Giber einen Klick auf das
~ entsprechende Icon in der Symbolleiste moglich.

Seite: 37 Datum: 20.9.2006
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Befehl; 23
FensterGr+sze 50 213 804 4585

Eine gezielte und exakte Eingabe von Mal3en flr eine Zeichnung erreichen Sie tiber
die Befehlszeile . Beispiele mit den erforderlichen Kodes sind in den
Einzelbeschreibungen der Zeichenfunktionen aufgefihrt.

Datum: 20.9.2006 Seite: 38
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Nullpunkt als Referenzpunkt setzen.

uw feetete pasge Fowe [eolews Sgles Jed difgeer |

O B e et 3 25 (ke | FY (G0 ¥

o T e W —— [T

b

CoO T T T DRSS T T EEll N T DR [

Funktion:
Leget einen neuen Nullpunkt fest oder wahlit einen
Nullpunkt als kiinftigen Referenzpunkt.

Nullpunkt definieren.

Befehl: NULLPD

Kode: 00

Parameter: Nullpunktnummer
Beispiel: 00 1

Menti: ja

Symbol: nein

Nullpunkt wahlen.

Befehl: NULLPW

Kode: 01

Parameter: Nullpunktnummer
Beispiel: 01 1

Menti: ja
Symbol: nein

S e AER e SEG SR S S Nullpunkt festlegen oder wéahlen tber:

1. Befehlszeile

eingeben.

2. PopUp Menu

1. Mausklick rechts im Zeichenfeld.
2. Unteren Mentiipunkt anklicken.

3. Funktionstaste <F5>

1. Befehl oder Kode und Parameter in der Befehlszeile

Seite: 39
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Startpunkt fUr eine Zeichenfunktion setzen.

— Startpunkt relativ zur Cursorposition.
RIS oA A P F Befehl: ST

Kode: 1

Parameter: x, y

Beispiel: 1 100 50

Startpunkt relativ zum aktuellen Nullpunkt.

Befehl: STN
s I ] v [T Kode: 11
' Parameter: x, y
- o Beispiel: 11 100 50
Funktion: .

Startpunkt Radius, Winkel
Befehl: STP

Kode: 12

Parameter: Winkel, Radius
Beispiel: 12 30 100

Paositioniert den Cursor fur weitere
Zeichenfunktionen auf eine Startposition.

G b B | bl R S Startpunkt festlegen Gber:

T Sor e e e e 1. Befehlszeile

el T 0 B st L 1. Befehl oder Kode und Parameter in der Befehlszeile

...... L eingeben.

Datum: 20.9.2006
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Zeichnen einer Linie.

Don s s Foss Dol fgies s dgeen ]
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Funktion: Zeichnet eine Linie vom eingegeben
Startpunkt bis zum eingegebenen Endpunkt.

Mit dem Befehl VE kann von der aktuellen
Cursorposition zu den unter Parameter angegeben
Koordinaten eine Linie erzeugt werden. Uber die
kontinuierliche Eingabe von Linien kdnnen ganze
Linienzuge gestaltet werden.

Befehl: VEKTOR

Kode: 150

Parameter: XS,YS; XE,YE- Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 150; Cursor auf Startpunkt; <CR> Cursor
auf Endpunkt; <CR>.

Menti: ja

Symbol: ja

Befehl: VE

Kode: 2

Parameter: XE,YE

Beispiel: 2100 50

Funktion mit <Esc> beenden!

Zeichnen einer Linie Gber:
1. Menu

1. Funktion 'Zeichnen > Linie' anwahlen.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.
3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.

2. Symbol
1. Symbol 'Linie' anklicken.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.

3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.

3. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Startpunkt anfahren und <CR> oder MT driicken.
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3. Endpunkt anfahren und <CR> oder MT driicken.

Uber die kontinuierliche Eingabe von Linien aus der letzten
Cursorposition kbnnen mit Kode 2 ganze Linienziige
gestaltet werden.
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Zeichnen eines Rechteckes.
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Befehl: RECHT

Kode: 39

Parameter: x, y, Winkel
Beispiel: 3910050 0

Menu: ja
Symbol: ja

b
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Funktion: Zeichnet ein Rechhteck von der aktuellen
Cursorposition zu den unter Parameter angegeben

Koordinaten unter dem angegeben Winkel.

Zeichnen eines Rechteckes uber:

1. Meni

1. Funktion 'Zeichnen > Rechteck' anwahlen.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.
3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.

2. Symbol
1. Symbol 'Rechteck’ anklicken.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.
3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.
3. Befehlszeile
1. Cursor auf Startpunkt setzen.

2. Befehl oder Kode und Parameter in der Befehlszeile
eingeben.

Seite: 43
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Zeichne Kreis Uiber Radius.
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Befehl: KR

Kode: 3
Parameter: Radius
Beispiel: 350

e oW

Menui: ja
Symbol: ja

Funktion mit <Esc> beenden!
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Funktion: Zeichnet einen Kreis von der aktuellen
Cursorposition mit dem unter Parameter

angegebem Radius.

5l |
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1. Funktion 'Zeichnen > Kreis > Mittelpunkt/Radius' anwéhlen.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.
3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.

2. Symbol
1. Symbol 'Kreis/Radius' anklicken.
2. Cursor auf Startposition fahren, MT driicken.
3. Cursor auf Endposition fahren, MT driicken.

3. Befehlszeile

1. Cursor auf Startpunkt setzen.
2. Befehl oder Kode und Radius in der Befehlszeile eingeben.

Datum: 20.9.2006

Seite: 44



IBECad ?

SOFTWARE

IBE

Zeichne Kreis an zwei Elemente.

— Befehl: HLKR

IRDOOAT o - 1 OAHrEAP LD Kode: 227

Parameter: GE1; GE2; Radius - die Eingabe erfolgt
sequenziell

Beispiel: 227 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile

Menu: ja
s e T Symbol: ja

ERE T AT ] AmiFIT R Eave 18 Em EEl] W LT DRPET [

Funktion mit <Esc> beenden!

Funktion: Zeichnet einen Kreis mit angegeben
Radius an zwei identifizierte Elemente (GE).

1. Funktion 'Zeichnen > Kreis > Kreis an 2 Elemente'
anwahlen.

2. Cursor auf 1. Element fahren und MT drlicken.

. Cursor auf 2. Element fahren und MT drticken.

4. In der Befehlszeile den Radius eingeben.

w

2. Symbol

1. Symbol 'Kreis an 2 Elemente' anwahlen.

2. Cursor auf 1. Element fahren und MT driicken.
3. Cursor auf 2. Element fahren und MT drticken.
4. In der Befehlszeile den Radius eingeben.

3. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Cursor auf 1. Element fahren und <CR> drilicken.
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3. Cursor auf 2. Element fahren und <CR> driicken.
4. In der Befehlszeile den Radius eingeben.

Datum: 20.9.2006 Seite: 46
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Zeichne Kreis an drei Elemente.

— Befehl: BO3GO

INEO 2T s oA A P F Kode: 246

Parameter: GE1; GE2; GES3 - die Eingabe erfolgt
sequenziell

Beispiel: 246 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile

Menu: ja
s I ] e ][O Symbol: nein
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Funktion: Zeichnet einen Kreis mit angegeben
Radius an drei identifizierte Elemente (GE) (Inkreis).

Zeichnen eines Kreises an 3 Elemente Uber:

1. Meni

1. Funktion 'Zeichnen > Kreis > Kreis an 3 Elemente'
anwahlen.

2. Cursor auf 1. Element fahren und MT driicken.

3. Cursor auf 2. Element fahren und MT driicken.

4. Cursor auf 3. Element fahren und MT driicken.

Der Kreis wird automatisch berechnet und an die drei
Elemente angebracht.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Cursor auf 1. Element fahren und <CR> drticken.
3. Cursor auf 2. Element fahren und <CR> driicken.
4., Cursor auf 3. Element fahren und <CR> driicken.
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Zeichne Kreis durch drei Punkte.
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Funktion: Zeichnet einen Kreis durch 3 Punkte;
Umkreis um Startpunkt (SP), 2. Punkt (Bogenpunkt
BP) und Endpunkt (EP).

4 ittt}
: BN S
e ! .\\\‘ ........ 1.

o N
2 fefeickok o
1 R SR et
Lk SR E B

:\\ I e

Befehl: nein

Kode: 375

Parameter: SP; BP; EP - die Eingabe erfolgt
sequenziell

Beispiel: 246 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile

Menl: ja
Symbol: nein

1. Funktion 'Zeichnen > Kreis > Kreis durch 3 Punkte
anwahlen.

2. Startpunkt anfahren und MT driicken.

3. 2. Punkt anfahren und MT driicken.

4. Cursor auf Endpunkt fahren und MT driicken.

Der Kreis wird automatisch berechnet und an die drei
Punkte angebracht.

. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Startpunkt anfahren und <CR> driicken.

3. 2. Punkt anfahren und <CR> drlicken.

4. Cursor auf Endpunkt fahren und <CR> drticken.

Der Kreis wird automatisch berechnet und an die drei

Datum: 20.9.2006
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Punkte angebracht.

Der Kreis als typischer Umkreis durch drei Punkte.
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Zeichne Bogen durch Bogenpunkte und Mittelpunkt.
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Funktion: Zeichnet einen Bogen mit (S)tart-, (E)nd-
und (M)ittelpunkt.

Befehl: BOGEN1

Kode: 152

Parameter: XS,YS; XE,YE; XM,YM - die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Beispiel: 152 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile.

Menl: ja
Symbol: nein

Funktion mit <Esc> beenden!

_______ o Zeichnen einen Bogen aus Start-, End- und Mittelpunkt
LR 58 & 28 28 2k B uber:
L] o
% /?* 1. Meni
\\“‘m F:/./- . 1. Funktion 'Zeichnen > Bogen >
Tt & oE o Startpunkt,Endpunkt,Mittelpunkt' anwahlen.
---------- 2. Cursor auf Startpunkt fahren und MT drticken.

3. Cursor auf Endpunkt fahren und MT driicken.
4. Cursor auf Mittelpunkt fahren und MT driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Startpunkt des Bogens anfahren und <CR> driicken.
3. Endpunkt des Bogens anfahren und <CR> driicken.
4. Mittelpunkt des Bogens anfahren und <CR> drticken.

Datum: 20.9.2006
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Zeichne Bogen durch drei Bogenpunkte.

— Befehl: BOGEN2

T I 2T o A A E L Kode: 153

Parameter: XS,YS; XB,YB; XE,YE - die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Beispiel: 153 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile.

Menu: ja
o I ] e ) 4 [ Symbol: nein
i irubes dpegis T ol b -
| e

] ] ] . Funktion mit <Esc> beenden!
Funktion: Zeichnet einen Bogen mit (S)tart-,

(B)ogen- und (E)ndpunkt.

Zeichnen eines Bogens durch 3 Punkte tber:

--._.-_._.-_._._.“._.“._.“_._!-3:’ _-._._--._.__

) B 1. Funktion 'Zeichnen > Bogen > Startpunkt,Punkt auf
“‘“——#—‘/. | Bogen,Endpunkt’ anwahlen.

I 2. Cursor auf Startpunkt fahren und MT drticken.
i 3. Cursor auf 2. Punkt (Bogenpunkt) fahren und MT driicken.

4. Cursor auf Endpunkt fahren und MT driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Startpunkt des Bogens anfahren und <CR> drlicken.
3. Endpunkt des Bogens anfahren und <CR> driicken.
4. Mittelpunkt des Bogens anfahren und <CR> drticken.
Der Bogen wird automatisch berechnet und an die drei
Punkte angebracht.
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Der ausgefiuihrte Bogen durch drei Punkte. Mit
<Esc> wird die Funktion beendet.

Datum: 20.9.2006
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Zeichne Bogen tangential aus einem Element.
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Funktion: Zeichnet einen Bogen aus dem letzten
Element zum angegebenen (E)ndpunkt.

NG T

Befehl: BOGEN3

Kode: 154

Parameter: XE,YE - die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 154 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile.

Menl: ja
Symbol: nein

Funktion mit <Esc> beenden!

Zeichnen eines Bogens tangential aus einem Element
uber:

1. Menl
1. Funktion 'Zeichnen > Bogen > Tangential aus einem
vorhandenen Element' anwéhlen.
2. Cursor auf Endpunkt fahren und MT driicken.
2. Befehlszeile
1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Endpunkt des Bogens anfahren und <CR> drlicken.

Der Bogen wird automatisch berechnet und tangential
aus dem vorhandenen Element weitergefihrt.

Seite: 53
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Der ausgefihrte Bogen aus einem Element zum
angegebenen (E)ndpunkt. Mit <Esc> wird die
Funktion beendet.

Datum: 20.9.2006 Seite: 54
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Zeichne Bogen tangential an zwei Elemente.

Befehl: BO2GO
_ mi&e oAl P L Kode: 66
Parameter: GE1; GE2; Radius; <CR>, <N>, <A> -

Do feeteis posp Fuws Dol fgbe el e |

die Eingabe erfolgt sequenziell.
Beispiel: 66 - Parameter nach Vorgaben in der
Befehlszeile.

Menu: ja
o I ] e ) () Symbol: nein

Bobe hereponer 108 o e, Bakppas Ta.
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Funktion mit <Esc> beenden!

Funktion: Zeichnet einen Bogen tangential an zwei
Geometrieelemente (1, 2).

Zeichnen eines Bogens tangential an zwei Elemente tber:
1. Meni

. Funktion 'Zeichnen > Bogen > Tangential an zwei

Elementen' anwéhlen.

. 1. Element anfahren und MT driicken.
. 2. Element anfahren und MT drticken - Cursor geht auf

Mittelpunkt.

. Radius in der Befehlszeile eingeben oder Mittelpunkt

mit Mausklick bestatigen.

. Bogen akzeptieren mit <CR> oder Bogen ablehnen mit

<N> - es wird der Gegenbogen angezeigt.

. Bogen akzeptieren mit <CR> oder Bogen abbrechen

mit <A>.

2. Befehlszeile

1.
2.
3.

Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
1. Element anfahren und <CR> driicken.
2. Element anfahren und <CR> driicken.

Seite: 55
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4. Radius in der Befehlszeile eingeben.

5. Bogen mit <CR>, <N> oder <A> bestétigen (s.0).

Der Gegenbogen tangential an die vorhandenen Elemente
angebracht.

Der Gegenbogen tangential an zwei Elementen.
Mit <Esc> wird die Funktion beendet.
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Zeichne Voll-Ellipse mit allen Angaben.

S Befehl: ELLIPSV

T I 2T o A L Kode: 165

Parameter: GroRer Radius; Kleiner Radius;
Neigungswinkel GroRe Achse; - Die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Beispiel: 66 50,50 100 50 15.

Menu: nein
o B e ] £ Symbol: nein

e
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Ist eine Ellipse definiert, kann sie durch einen
Mausklick auf einen neuen Mittelpunkt mehrfach
gezeichnet werden.

Funktion mit <Esc> beenden!

Funktion: Zeichnet eine Voll-Ellipse.

Hinweis: Maschinen abhéngig muss eine Ellipse aus
Linien (Vektoren) oder Bogen geschnitten werden.
Aus diesem Grunde bietet IBECad beide
Mdoglichkeiten der Konstruktion.

Zeichnen einer Ellipse Uber die Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Mittelpunkt anfahren und <CR> drlicken.

3. Grol3e Halbachse eingeben.

4. Kleine Halbachse eingeben.

5. Neigungswinkel fur die grol3e Halbachse eingeben.

Seite: 57 Datum: 20.9.2006
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Zeichne Voll-Ellipse aus Linien.

— Befehl: VELLIP

IIRICOO AT o oA AP L Kode: nein

Parameter: Mittelpunkt; Startpunkt; Dialogeingabe ; -
Die Eingabe erfolgt sequenziell.

Beispiel: VELLIP; Startpunkt; Dialog.

Menti: ja
Symbol: nein

o I S e [l 4 LY
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Ist eine Ellipse definiert, kann sie durch einen
Mausklick auf einen neuen Mittelpunkt mehrfach
gezeichnet werden.

Funktion mit <Esc> beenden!

Funktion: Zeichnet eine Voll-Ellipse aus Linien.

Zeichnen einer Ellipse Uber:
1. Meni

1. Funktion 'Zeichnen > Ellipse > Ellipse aus
Vektoren' anwahlen.

2. Cursor auf Mittelpunkt fahren und MT driicken.

3. Ellipsenwerte im Dialog eingeben

4. Knopf'Ubernehmen' driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Cursor auf Mittelpunkt fahren und <CR> driicken.
3. Ellipsenwerte im Dialog eingeben

4. Knopf 'Ubernehmen' driicken.
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Mit der 'Ubernehmen’ wird die Ellipse gezeichnet.
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Zeichne Voll-Ellipse aus Bogen.

— Befehl: BELLIP

IIRICOO AT o oA AP L Kode: nein

Parameter: Mittelpunkt; Startpunkt; Dialogeingabe ; -
Die Eingabe erfolgt sequenziell.

Beispiel: BELLIP; Startpunkt; Dialog.

Menti: ja
Symbol: nein

o I S e [l 4 LY

e
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Ist eine Ellipse definiert, kann sie durch einen
Mausklick auf einen neuen Mittelpunkt mehrfach
gezeichnet werden.

Funktion mit <Esc> beenden!

Funktion: Zeichnet eine Voll-Ellipse aus Bdgen.

Zeichnen einer Ellipse Uber:

1. Menii
1. Funktion 'Zeichnen > Ellipse > Ellipse aus Bogen'
anwahlen.

2. Cursor auf Mittelpunkt fahren und MT driicken.

3. Ellipsenwerte im Dialog eingeben

4. Knopf'Ubernehmen' driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Cursor auf Mittelpunkt fahren und <CR> driicken.
3. Ellipsenwerte im Dialog eingeben

4. Knopf 'Ubernehmen' driicken.
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In diesem Dialog kann die Ellipse definiert werden.
Mit der 'Ubernehmen’ wird die Ellipse gezeichnet.
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Zeichne Tangente an einen Bogen/Kreis.

— Befehl: TANPK

[ REOOAT o - OAHEAPGE Kode: 57 1

Parameter: XP,YP; Element - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 57 1; Cursor auf Startpunkt; <CR> Cursor
auf Element; <CR>.

Menu: ja
s O ] e ] T [ Symbol: nein

ook a7 Dovn demibenaes [
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] ] ] ) Funktion mit <Esc> beenden!
Funktion: Zeichnet eine Tangente von einem (P)unkt

an einen Kreis oder Bogen.

Zeichnen einer Tangente Uber:

1. Menii

1. Funktion 'Zeichnen > Tangenten > Punkt/Kreis' anwahlen.
2. Startpunkt anfahren und MT driicken.
3. Kreis/Bogen anfahren und MT driicken

2. Befehlszeile
1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Startpunkt anfahren und <CR> oder MT drticken.

3. Kreis/Bogen anfahren und <CR> oder MT driicken.

Die Tangente wird an den Kreis gelegt.
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Die Tangente wird vom Startpunkt an den
Kreis/Bogen gelegt.
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Zeichne Tangente an zwei Kreise.
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Funktion: Zeichnet eine Tangente von einem Kreis
(E1) an einen anderen Kreis (E2). Uber eine
Auswahl kann unter vier verschiedenen Tangenten
gewahlt werden

Befehl: TAN2K

Kode: 46

Parameter: E1; E2 - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 46; Cursor auf 1.Kreis; <CR> Cursor auf
2.Kreis; <CR>.

Menl: ja
Symbol: nein

Funktion mit <Esc> beenden!

Zeichnen einer Tangente Uber:
1. Meni

1. Funktion 'Zeichnen > Tangenten > 2 Kreise'
anwahlen.

2. 1. Kreis anfahren und MT drlicken.

3. 2. Kreis anfahren und MT driicken.

4. Tangente wahlen mit <A> (oder Leertaste) - MT
driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. 1. Kreis anfahren und <CR> driicken.

3. 2. Kreis anfahren und <CR> driicken.

4. Tangente wahlen mit <A> - <CR> driicken.

Mit <A> oder der Leertaste wird die Tangente wechselnd
nach den vier Mdglichkeiten an die Kreise gelegt.

Datum: 20.9.2006
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Die Tangente kann innen oder auf3en gelegt
werden. Mit <CR> oder Mausklick wird die
Tangente gezeichnet.

Die Tangente kann innen oder aul3en gelegt
werden. Hier die Variante auf3en. Wechseln
zwischen den Varianten ist mit <A> mdglich.

Die Tangente zwischen zwei Kreisen innen.
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Zeichne tangentiale Hilfslinie.

— Befehl: TANPK

[ IROOOZT o - 1+ OAERAPGE Kode: 57 2

Parameter: Element; Winkel - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 57 2; Cursor auf Element; <CR>; 60;
<CR>.

Menu: ja
s e ) T ) Symbol: ja
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. ] ] ] o Funktion mit <Esc> beenden!
Funktion: Zeichnet eine tangentiale Hilfslinie an

einen Kreis oder Bogen.

Zeichnen einer tangentialen Hilfslinie GUber:
1. Meni

1. Funktion 'Zeichnen > Tangenten > Punkt/Kreis'
anwahlen.

2. Kreis/Bogen anfahren und MT drucken

- 3. Tangente mit Maus auf die richtige Position schieben

e e (Umlauf); mit Mausklick bestatigen.

2. Befehlszeile
1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Kreis/Bogen anfahren und <CR> driicken.

3. Tangentenwinkel eingeben und <CR> driicken.

Die Tangente wird an den Kreis gelegt.
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Die tangentiale Hilfslinie wird im angegeben
Winkel an den Kreis/Bogen gelegt.
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Ecke aus zwei Elementen verrunden.
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Funktion: Zeichnet eine Verrundung an eine Ecke
von zwei Elementen.

Eine Verrundung kann tber das Meni wieder
aufgehoben werden.

2. Symbol

1. Meni

Befehl: VER

Kode: 76

Parameter: Eckpunkt; Radius - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 76; Cursor auf Eckpunkt; <CR>; 60;
<CR>.

Menl: ja
Symbol: ja

Zeichnen einer Verrundung tber:

1. Funktion 'Zeichnen > Verrundung' anwahlen.
2. Ecke anfahren und MT driicken
3. Radius eingeben und mit Mausklick bestatigen.

1. Verrundung anwahlen.
2. Ecke anfahren und MT driicken
3. Radius eingeben und mit Mausklick bestatigen.

3. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Ecke anfahren und <CR> driicken.
3. Radius eingeben und <CR> driicken.

Datum: 20.9.2006
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Einfachen Text eingeben.

S — Befehl: TEXT
R CICC T A b B O Kode: 75
Parameter: Startpunkt; Literal - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.
4 Beispiel: 75; Startpunkt; Hallo World.

Menti: ja
Symbol: nein

oo ] e JETE

Funktion: Zeichnet einfache Texte in eine
Zeichnung.

Uber 'True Type' - Texte bietet IBECad auch die
Mdglichkeit Texte mit Layout-Schriftzligen zu

gestalten.

Hinweis: Ein Text sollte immer mit einer

Texte werden mit den voreingestellten Parametern
gezeichnet. Die Einstellung von Parametern erfolgt
Uber einen Dialog , der iber den MenlUpunkt 'Text >
ncCAD Text > Parameter .. angewahlt werden
kann.

AuRRenkontur geschrieben werden. Innenliegende

Elemente sind mit Brennbriicken zu halten.

Holle. wWovld |
- 1
/ !_i_

|

| Zeichnen eines Textes lber:
|
| .

1. Meni

1. Funktion 'Text > ncCAD Text > eingeben’ anwéhlen.
2. Cursor auf Startpunkt fahren und MT driicken.
3. Literal eingeben und <CR> driicken.

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.
2. Cursor auf Startpunkt fahren und <CR> driicken.
3. Literal eingeben und <CR> driicken.

Seite: 69
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_x_fl
Testhiche : |10.0000
Texbwinkel : ||:|_I:IEIEIEI
Yerhalriz BreiteHahe : I1 0000

Meigungswinkel der Buchstaben : IE!EI.EIEIEIEI

Abbruch |

In diesem Dialog kdnnen die Voreinstellungen fur die Eingabe von
Texten vorgenommen werden. Der Aufruf des Dialoges kann tiber
das Menu oder Uiber die Befehlszeile mit Befehl (TEXTP) oder Kode
(75) erfolgen.

Datum: 20.9.2006 Seite: 70
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True Type Text eingeben.

S Befehl: nein
o G A S B O Kode: 420
Parameter: Dialog; Startpunkt - Die Eingabe erfolgt
sl Wheeld sequenziell.

Beispiel: 420; Dialog; 40,40.
Menti: ja
Symbol: nein

o I ] e ETE

Texte werden Uber einen Dialog eingegeben und

) i , anschlieBend gezeichnet.
Funktion: Zeichnet Layout-Schriftzlige aus 'True

Type' - Fonts in eine Zeichnung.

Hinweis: Ein Text sollte immer mit einer
AuBenkontur geschrieben werden. Innenliegende
Elemente sind mit Brennbrilicken zu halten.

Zeichnen eines Textes Uber:

1. Meni
_____________________________ [l mi 1. Funktion 'Text > TrueType Text > Texteingabe...'
T L anwahlen.

. I . 2. Dialog ausfiillen und 'Ubernehmen’; driicken.
3. Cursor auf Startpunkt fahren und MT drticken.

2. Befehlszeile
1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Dialog ausfiillen und 'Ubernehmen’; driicken.
3. Cursor auf Startpunkt fahren und <CR> driicken.
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-Ioix]

Schriftart [nur TrueTepe]l  Schriftzchnitt
|.-’-'-.Ilegr|:| BT |Standart

~Beispiet——

[ &yial

Arial B altic !

Arial Black, :’ l b@‘l B
Anal CE

Anal CYR | =
Aial Greek | lE_ ik j

T ent-Farameter |Te:-:tpu:usitiu:un| Snnderparameterl

Testhohe |1 0.a00 Textwinkel Il:l.l:ll:ll:l TextWBH [1.000

~Texteingabe
Hallo */orld

Ubermehmen abbrechen

! %

In diesem Dialog kénnen die Voreinstellungen fiir die Eingabe von
Texten vorgenommen werden. Der Aufruf des Dialoges kann Giber
das Menu oder tiber die Befehlszeile mit Befehl (TEXTP) oder Kode
(75) erfolgen.
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Bemaliung

Mal3angaben in einer Zeichnung.

R Bei der Bemal3ung eines Werkstiickes sollten Sie

kIOOEL e Cr A b 8 Sich die Anordnung der MaR3e genau Uberlegen
_ : und dann unter Verwendung der richtigen

frEm= MenUeintrage in der richtigen Reihenfolge in der

Zeichnung anbringen.

Lassen sie sich genligend Freiraum bei der

Festlegung der ersten Maf3linien um anschlie3end

weitere Maf3e hinzufliigen zu kénnen.

o I e [T Wichtig: Nach der Anordnung eines Mal3es

i

i mussen Sie die <CR>-Taste oder MT driicken um
TR e das MaR in der Zeichnung zu platzieren!

Sie kénnen ein Werkstlck nach den allgemeinen
Regeln fur die Bemalung in Zeichnungen mit
IBECad vornehmen. Das Programm hilft lIhnen durch
eine Auswahl von Menupunkten eine korrekte
Bemalung durchzufiihren.

Die Bemalf3ungen mit und ohne MalRzahlen sind in
der Anwendung identisch und werden somit nur
einmal (mit MaRRzahlen) beschrieben.

&Rkl An diesem Werkstiick ist die Bemal3ung an zwei

5‘?@ Bezugslinien vorgenommen. Fir die Anordnung der Male
wurden die Menipunkte 1.BemaRung, 2.Bemalung, letzte
0| I Bem., Kreis und Bogen benétigt.

=B
=

=E

Seite: 73 Datum: 20.9.2006
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Bemal3ung einer Strecke.

gl g e N T R

R CICAC A | g Or A M R LY

o I = M —— [T

Befehl: BEM2T (BEM2)

Kode: 54 (34)

Parameter: 1.MBP; 2.MBP; ML - Die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Beispiel: 54; 1.MBP; 2.MBP; ML; <CR>; <CR>.

Menti: ja
Symbol: nein

| Bt
Voot —ian 113173 W7

HIEEE Y WEE e U Meldsk |10 Cedh SEE A i LT WP (|

Funktion: Legt eine MaRlinie (ML) an eine Strecke
zwischen einem ersten MalRbegrenzungspunkt
(MBP) und einem 2.Mal3begrenzungspunkt.

Die Kodes in Klammern gelten fiir eine Bemaf3ung
ohne Maf3zahlen.

L X Anlegen einer Bemalung Uber:

1. Meni

=

. Funktion 'Aligemein > BemalRung > XY Bemalung > mit
Maf3zahl' anwahlen.

. Cursor auf 1.MBP fahren und MT drticken.

. Cursor auf 2.MBP fahren und MT druicken.

. Cursor auf Position der ML fahren und MT drticken.

. MT driicken!

a b~ wN

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Cursor auf 1.MBP fahren und <CR> drticken.

3. Cursor auf 2.MBP fahren und <CR> driicken.

4. Cursor auf Position der ML fahren und <CR> driicken.
5. <CR>drtcken!

Datum: 20.9.2006
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Bemal3ung auf eine Bezugslinie.

el ot s Ve Jeivin gt [od g ]

R UCICC

Oy g \f

o I = I — | TE

et

Voot —ian 1L 07

HOAEE Y WEE  feme G Maldsk |1 Cedh S A i LT WP (|

Funktion: Legt MaRlinien (ML) an eine Strecke
zwischen einem 1.Maf3begrenzungspunkt (MBP)
und 2.MalRbegrenzungspunkt, wobei an den 1.MBP
eine Bezugslinie angebracht wird. Die Reihenfolge
beim Anbringen der Bemaf3ung muss eingehalten
werden, um den Bezug auf die Bezugslinie zu
erhalten.

Zuerst eine 1.Bemal3ung anlegen zwischen einem
1.MBP und 2.MBP. Dabei wird eine (vorerst
virtuelle) Bezugsline am 1. MBP angelegt.

Befehl: nein

Kode: nein

Parameter: 1.MBP; 2.MBP; ML - Die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Menti: ja
Symbol: nein

Alle 2.Bemaf3ungen anlegen, die alle auf die
Bezugslinie des 1.MBP gesetzt werden.

Befehl: nein
Kode: nein
Parameter: 2.MBP

Menu: ja
Symbol: nein

Letzte Bemaliungen setzen; die Bezugslinie des
1.MBP wird mit allen MaRlinien die auf sie bezogen
sind dargestellt.

Befehl: nein
Kode: nein
Parameter: 2.MBP

Menu: ja
Symbol: nein

Seite: 75
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Anlegen einer Bemal3ung auf eine Bezugslinie.
1.Bemal3ung; setzen Uber:

1. Men:

1. Funktion 'Allgemein > BemalRung > XY BemalRung > 1.Bemafiung'
anwahlen.

. Cursor auf 1.MBP fahren und MT drlcken.

. Cursor auf 2.MBP fahren und MT driicken.

. Cursor auf Position der ML fahren und MT drtcken.

. MT driicken!

ga b~ WwN

Nach einer ersten Bemal3ung kdnnen weitere, 2.BemalRungen auf
die Bezugslinie vorgenommen werden.

Anlegen einer BemalRung auf eine Bezugslinie.
2.Bemalf3ung anfiigen tber:

1. Menu:
1. Funktion 'Allgemein > BemalRung > XY Bemal3ung > 2.Bemaf3ung'
anwahlen.

2. Cursor auf 2.MBP fahren und MT drucken.

3. MT druicken!

Nach den zweiten Bemafungen muss eine, letzte Bemaf3ung auf
die Bezugslinie vorgenommern werden um diese abzuschlieRen.

Datum: 20.9.2006
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Anlegen einer Bemalung auf eine Bezugslinie.
Letzte BemaRung anbringen uber:

1. Ment:

1. Funktion 'Allgemein > BemaRung > XY Bemal3ung > letzte Bem.'
anwahlen.

2. Cursor auf 2.MBP fahren und MT drticken.

3. MT driicken!

Seite: 77
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Bemal3ung zwischen zwei Punkten.

el ot s Ve Jeivin gt [od g ]

NCOO/T s OARRAPIGE

s T W 0= —— SO

B

X mEE Y WSS e G Maldsk |1 i S A i LT WP (|

Funktion: Legt eine MaRlinie (ML) zwischen einem
ersten MalRbegrenzungspunkt (MBP) und einem
2.Mal3begrenzungspunkt.

Befehl: BEM1T (BEM1)

Kode: 53 (33)

Parameter: 1.MBP; 2.MBP; ML - Die Eingabe
erfolgt sequenziell.

Beispiel: 53; 1.MBP; 2.MBP; ML; <CR>; <CR>.

Menti: ja
Symbol: nein

Die Kodes in Klammern gelten fiir eine Bemaf3ung
ohne Maf3zahlen.

Anlegen einer Bemalung Uber:

1. Meni

1. Funktion 'Allgemein > BemaRung > Punkt Bem. > mit
Maf3zahl BemalRung' anwéhlen.

. Cursor auf 1.MBP fahren und MT drlcken.

. Cursor auf 2.MBP fahren und MT drticken.

. Cursor auf Position der ML fahren und MT drlcken.

. MT driicken!

a b~ wWwN

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Cursor auf 1.MBP fahren und <CR> drticken.

3. Cursor auf 2.MBP fahren und <CR> driicken.

4. Cursor auf Position der ML fahren und <CR> driicken.
5. <CR>drlicken!

Datum: 20.9.2006
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Bemal3ung eines Winkels.

gl g e N T R

N=EloVia SAHHEP D

sl = — 0T

B

X ImEE Y EEE e U Maldsk |10 Cede SEE A i LT WP (|

Funktion: Legt eine MaRlinie (ML) an einen Winkel.

Der Winkel wird begrenzt durch zwei
Bezugsmafhilfslinien (HL) die wiederum durch

einen 1. und 2. Geopetriepunkt (GP) definiert sind.

Die Position der ML kann sowohl innen als auch

aul3en sowie als Gegenwinkel angebracht werden.

~No ok WON P

o O~ WN B

Befehl: BEMW

Kode: 64

Parameter: 1.HL,1.GP; 1.HL,2.GP; 2.HL,1.GP;
2.HL,2.GP; ML - Die Eingabe erfolgt sequenziell.
Beispiel: 64; 1.HL,1.GP; 1.HL,2.GP; 2.HL,1.GP;
2.HL,2.GP; ML; <CR>; <CR>.

Menl: ja
Symbol: nein

Anlegen einer Bemal3ung Uber:
1. Menu

. Funktion 'Allgemein > BemaR3ung > Winkel' anwéhlen.
. Cursor auf 1.HL, 1.GP fahren und MT drticken.

. Cursor auf 1.HL, 2.GP fahren und MT drticken.

. Cursor auf 2.HL, 1.GP fahren und MT drlicken.

. Cursor auf 2.HL, 2.GP fahren und MT drticken.

. Cursor auf Position der ML fahren und MT driicken.

. MT drticken!

2. Befehlszeile

. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

. Cursor auf 1.HL, 1.GP fahren und <CR> drlicken.

. Cursor auf 1.HL, 2.GP fahren und <CR> driicken.

. Cursor auf 2.HL, 1.GP fahren und <CR> drlicken.

. Cursor auf 2.HL, 2.GP fahren und <CR> drlicken.

. Cursor auf Position der ML fahren und <CR> drlicken.

Seite: 79
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7. <CR>drucken!

Die Bemalf3ung kann auch innen angebracht werden.

Hier eine Mal3linie innen.

Zur Vervollstandigung soll auch die Darstellung des Gegenwinkels
gezeigt werden.

Zur Darstellung des Gegenwinkels wurde hier das Objekt
beibehalten, obwohl diese BemaRung hier nicht sinnvoll ist.

Datum: 20.9.2006
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Bemal3ung eines Bogens.

) Befehl: BEMB
et fromge fms Jetein dpiee [t thpie ] .
IO e Cra b 8 L Kode: 63
Parameter: Bogen; ML - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.
Beispiel: 63; Bogen identifizieren; ML; <CR>;
<CR>.

Menl: ja
Symbol: nein

o I 5 = I — 3|

Bt
hampeas Hagra v aresre B

X mEE Y SN e U Meldsk |1 i S A i LT WP (|

Funktion: Legt eine MaRlinie (ML) an einen Bogen.

Anlegen einer Bemaf3ung Uber:
1. Meni

1. Funktion 'Allgemein > BemafRung > Bogen' anwahlen.
2. Cursor auf Bogen fahren und MT driicken.

3. Cursor auf Position der ML fahren und MT drticken.

4. MT dricken!

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Cursor auf Bogen fahren und <CR> drilicken.

3. Cursor auf Position der ML fahren und <CR> driicken.
4, <CR>drtcken!

Seite: 81 Datum: 20.9.2006
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Bemal3ung eines Kreises.

) Befehl: BEMK
et o fama Jeiein dpiee [t thpse ] .
kOGO CrA Hp A R L Kode: 43
Parameter: Kreis; ML - Die Eingabe erfolgt
sequenziell.

Beispiel: 43; Kreis identifizieren; ML; <CR>; <CR>.

Menti: ja
Symbol: nein

o I = I — |5 -

B

X MEE Y DN e U Meldsk |1 Ced S2EE A i LT WP (|

Funktion: Legt eine MaRlinie (ML) an einen Kreis.

Anlegen einer BemalRung tber:
1. Meni
1. Funktion 'Aligemein > BemalRung > Kreis' anwahlen.
2. Cursor auf Kreis fahren und MT driicken.
3. Cursor auf Position der ML fahren und MT driicken.

4., MT driicken!

2. Befehlszeile

1. Befehl oder Kode in der Befehlszeile eingeben.

2. Cursor auf Kreis fahren und <CR> drticken.

3. Cursor auf Position der ML fahren und <CR> drticken.
4. <CR>drtcken!

Datum: 20.9.2006 Seite: 82
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Drucken

Drucken der Zeichnung.

Fur den Druck der Zeichnung haben Sie eine

EISML_I.P'"'I 7 spezielle Dialogbox mit der Mdglichkeit besonderer
______________ - P Einstellungen fir den Druck.

Forwar

z'“"""'" ks F Links im Bild haben Sie eine Vorschau lhrer
= B Zeichnung. Ist hier kein Bild zu sehen, markieren
Sie den Schaltknopf 'aktuelle’ Ebene.

winkche [Sere deachan
e [ e & [l

e
|  — B0 LR
o il e Bk

Hahei 27 pm Bl 1F

EEap——

WU E 0L S IPTL

Machen Sie alle Voreinstellungen fur Ihren Drucker
und drucken Sie Ihre Zeichnung aus.

Drucken Ciucker einrichten Beenden

Uber die Knopfe gelangen Sie zur Drukereinstellung Ihres
Systemdruckers. Der Knopf 'Vorschau' zeichnet das Bild neu; mit
dem rechten Knopf verlassen Sie den Dialog.

Seite: 83 Datum: 20.9.2006
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Einrichtet I Shifte: / Linienl F'arameterl

Neben den Einstellungen fur das

Druckformat kdnnen Sie die
Linientypen und Farben
selektieren und die Druckqualitat
wabhlen.

~Diucken
~Farmat————— Parameter
i+ Hochformat #Offset 0.0
-Offzet nao
i Querfarmat Ealipir F‘D_'
[ mabstablich
—wielche Ebene drucken
" alle Ebenen
“Info

momentaner Drucker :

YWIBE-02'HPLj4050PCL

bedruckbarer Bereich ;

Hohe : 287 mm Breite : 197 mm

Eirichten  Stifte # Linien | Faramneter i

~Linentypzuardnung
fr. ii
]
1 P
2 P s b e
3 o g g e =
—Stifte
Mr. | Faribe | Dicke ﬂ

1 1
2 1
3 1

Hier nehmen Sie Einstellungen
fur Linientypen und Farben vor.
Die Druckqualitéat kdnnen Sie in
einem weiteren Rahmen
bestimmen.

Datum: 20.9.2006
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E|nr|u:hten| Slifte / Linien  Parameber

—Diruckgualitat

In diesem Rahmen machen

—Auflazung Kreis/Bogen Malliniel—————— EInSteIIungen fur die
" niedrig Druckqualitat.
* hoch

™ Ausdiuck in Schwarz # Weil
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Glossar

Befehlssequenz
Der sequenzielle Ablauf beim Zeichen von Geometrieelementen.

beenden 5
Befehlszeile
Zeile zur Eingabe von Zeichenbefehlen in Textform.
allgemein 5
Eingabeformat 5
Eingabeformat zeigen 5
Bearbeitungsfunktionen
Funktionen mit denen Items auf unterschiedlichste Art manipuliert werden kénnen.
Freies Kopieren 24
Kopieren/drehen 19
Skalieren 30
Spiegeln 32
Verschieben 27
Zwischenablage 34
Bemafiung
Die BemaRung einer Zeichnung nach allgemeinen Bemaf3ungsregeln.
allgemein 72
Bezugslinie 74
Bogen 80
Kreis 81
Menu 13
Punkte 77
Strecke 73
Winkel 78
Bogen
Der Bogen als Teilkreis (Segment).
Men 10
Mittelpunkt 49
Punte (durch 3) 50
tangential 52
tangential (2 Elemente) 54
Cursor
Der Cursor ist das Grundwerkzeug zum Zeichnen und Identifizieren.
Datum: 20.9.2006 Seite: 86
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allgemein
Dreiecksherechnung
Info
Polarkoordinaten
Position
X/Y-Koordinaten

Drucker
Druckdialog fur den Systemdrucker.

Vorschau
einrichten

Qualitat

DXF

DXF ist ein standardisiertes Speicherformat fir Zeichnungen.

importieren

Eingabeformat
Format zur Eingabe von Zeichenbefehlen in Textfeldern.

allgemein

Ecke
Eine Ecke an zwei Elementen.

Geometrieelement
verrunden
erzeugen

Element
Bezeichnet ein Geometrieelement.

Geometrieelement
Symbol

Ellipse
Ellipsen als geschlossene Elemente.

Aus Bogen
Aus Linien
Funktion
Menu

Formate
Festlegung von Regeln fir Farben, Linien und Stifte.

festlegen

oo 01~ 01 W

82
83
85

67
11

16

59
57
56
10

Seite: 87
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Raster 12

Text 70

True Type Text 72
Formatzeile

Die Formatzeile zeigt aktuelle Einstellungen fir Zeichenoperationen.
allgemein 4

Geometrieelemente
Geometrieelemente bilden in ihrer Gesamtheit das Werkstlick.

einpassen 17
identifizieren 8
Info 4
Symbol 15

Geometriepunkte
Geometriepunkte sind einzelne Punkte auf Geometrieelementen.

Info 4

Werte 16

Tipp 4
Hilfslinien

Hilfslinien als Grundlage fur eine Konstruktion.

Symbol 17
Tipp 17

Identifizieren
Identifizieren von Geometrieelementen.

Elemente (mehrere) 15
Funktion 16
Konturgruppen 16
Menl 8
Symbol 15

Koordinaten
Positionsangaben flir Cursor und Elemente.

Polar 5
X-1y 5

Linientyp
Zuordnung von Funktionen an eine Linie tGber den Style.

Funktionen 9

Datum: 20.9.2006 Seite: 88
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Kreise als geschlossene Elemente.

anpassen
auftrennen
Elemente (an drei)
Elemente (an zwei)
durch einen Punkt
Menu

Radius

Symbol

teilen

trimmen
verbinden

Linien sind die sichbare Form von Elementen.

aktuell
Drucker
Farben
Funktion
Meniu
Stifttyp
Symbol
Typen

Mendileiste
Die Menuleiste dient zur Steuerung und Einstellung des Programmes.

allgemein

Nullpunkt
Ein Nullpunkt ist der Bezugspunkt fiir Zeichenoperationen.

aktuell
festlegen
Funktion
Nullpunkt O
Meni
Nullpunkt 1
wahlen

Markierung als Zeichenhilfe auf dem Zeichenfeld.

Dialog
ein-/ausschalten

11
11
46
44
47
10
43
16
11
11
11

84

40

16

39
38

(o]

39

12

Seite: 89
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Tipp 4
Rechteck
Ein Rechteck als Linienzug.
Funktion 42
Menu 9
Symbol 16
Startpunkt
Ein Startpunkt setzt den Beginn fiir Zeichenoperationen.
Funktion 39
festlegen 40
Statusleiste
Die Statusleiste enthalt wichtige Angaben zur Zeichnung.
aktueller Nullpunkt 6
allgemein 6
Ebenennummer 6
Symbolleiste
Zeichenbefehle werden direkt durch Knopfdruck auf Symbole umgesetzt.
allgemein 14
Tangente
Tangente an Bogen oder Kreis.
Elemente (an zwei) 63
Funktion 61
Hilfslinie 65
Menu 11
Symbol 17
Text
Text als ncCAD-Text oder True Type.
Dialog 72
einfach 68
Men 11
True Type 70
Verrundung
Verrundung an zwei Elementen.
aufheben 11
Funktion 67
Datum: 20.9.2006 Seite: 90
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Menu 9
Symbol 16
Zeichenfeld

Das 'Zeichenfeld' ist der Arbeitsbereich zum zeichnen eines Werkstiickes.

allgemein 3
rechte Maustaste 3
Zeichnung

Eine 'Zeichnung' beschreibt ein Werkstiick, das in einer Datei gespeichert ist.

allgemein 1
Bereichsskala 11
Darstellung 4
drucken 83
einlesen 7
Funktion 36
neu anlegen 7
Symbol 17
zoomen 3
Zoomfenster 8
Zeichenfeld 3

Seite: 91 Datum: 20.9.2006
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aktuell (Linien)
aktuell (Nullpunkt)

aktueller Nullpunkt (Statusleiste)

allgemein (Eingabeformat)
allgemein (Formatzeile)
allgemein (Befehlszeile)
allgemein (Mendleiste)
allgemein (Bemaf3ung)
allgemein (Cursor)
allgemein (Statusleiste)
allgemein (Symbolleiste)
allgemein (Zeichenfeld)
allgemein (Zeichnung)
anpassen (Kreis)
aufheben (Verrundung)
auftrennen (Kreis)

Aus Bdgen (Ellipse)

Aus Linien (Ellipse)

beenden (Befehlssequenz)
Bereichsskala (Zeichnung)
Bezugslinie (BemalRung)
Bogen (Bemal3ung)

Darstellung (Zeichnung)
Dialog (Text)

Dialog (Raster)
Dreiecksberechnung (Cursor)
drucken (Zeichnung)

Drucker (Linien)

durch einen Punkt (Kreis)

Ebenennummer (Statusleiste)
ein-/ausschalten (Raster)
einfach (Text)

Eingabeformat (Befehlszeile)

Eingabeformat zeigen (Befehlszeile)

einlesen (Zeichnung)

einpassen (Geometrieelemente)

einrichten (Drucker)

Elemente (an drei) (Kreis)
Elemente (an zwei) (Tangente)
Elemente (an zwei) (Kreis)

Elemente (mehrere) (Identifizieren)

erzeugen (Ecke)

Farben (Linien)

o Ok~ 01O O D

72

w

14

11
11
11
59
57

11
74
80

72
12

83

84
47

68

(6]

17
83
46
63
44
15
11
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festlegen (Startpunkt) 40
festlegen (Formate) 8
festlegen (Nullpunkt) 39
Freies Kopieren (Bearbeitungsfunktionen) 24
Funktion (Ellipse) 56
Funktion (Verrundung) 67
Funktion (ldentifizieren) 16
Funktion (Rechteck) 42
Funktion (Startpunkt) 39
Funktion (Tangente) 61
Funktion (Linien) 40
Funktion (Nullpunkt) 38
Funktion (Zeichnung) 36
Funktionen (Linientyp) 9
H Hilfslinie (Tangente) 65
| identifizieren (Geometrieelemente) 8
importieren (DXF) 7
Info (Geometriepunkte) 4
Info (Geometrieelemente) 4
Info (Cursor) 4
K Konturgruppen (ldentifizieren) 16
Kopieren/drehen (Bearbeitungsfunktionen) 19
Kreis (Bemaf3ung) 81
M Menu (Text) 11
Meni (Nullpunkt) 8
Menu (Kreis) 10
Menu (Verrundung) 9
Menu (Linien) 9
Meni (BemalRung) 13
Meni (Rechteck) 9
Menu (Ellipse) 10
Menu (Tangente) 11
Menu (ldentifizieren) 8
Menu (Bogen) 10
Mittelpunkt (Bogen) 49
N  neu anlegen (Zeichnung) 7
Nullpunkt 0 (Nullpunkt) 4
Nullpunkt 1 (Nullpunkt) 3
P  Polar (Koordinaten) 5
Polarkoordinaten (Cursor) 5
Position (Cursor) 6
Punkte (Bemaf3ung) 77
Punte (durch 3) (Bogen) 50
Q Qualitat (Drucker) 85
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R Radius (Kreis) 43
Raster (Formate) 12
rechte Maustaste (Zeichenfeld) 3

S Skalieren (Bearbeitungsfunktionen) 30
Spiegeln (Bearbeitungsfunktionen) 32
Stifttyp (Linien) 9
Strecke (Bemal3ung) 73
Symbol (Identifizieren) 15
Symbol (Tangente) 17
Symbol (Kreis) 16
Symbol (Rechteck) 16
Symbol (Hilfslinien) 17
Symbol (Geometrieelemente) 15
Symbol (Linien) 16
Symbol (Element) 16
Symbol (Verrundung) 16
Symbol (Zeichnung) 17

T tangential (Bogen) 52
tangential (2 Elemente) (Bogen) 54
teilen (Kreis) 11
Text (Formate) 70
Tipp (Hilfslinien) 17
Tipp (Raster) 4
Tipp (Geometriepunkte) 4
trimmen (Kreis) 11
True Type (Text) 70
True Type Text (Formate) 72
Typen (Linien) 9

V  verbinden (Kreis) 11
verrunden (Ecke) 67
Verschieben (Bearbeitungsfunktionen) 27
Vorschau (Drucker) 82

W waéhlen (Nullpunkt) 39
Werte (Geometriepunkte) 16
Winkel (Bemaf3ung) 78

X x-ly (Koordinaten) 5
X/Y-Koordinaten (Cursor) 5

Z  Zeichenfeld (Zeichnung) 3
zoomen (Zeichnung) 3
Zoomfenster (Zeichnung) 8
Zwischenablage (Bearbeitungsfunktionen) 34
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