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Willkommen bei der Hilfe zu

IBECADImport

Allgemeine Hinweise zur Navigation
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Wahl der Steuerung

Sie haben die Wahl zwischen zwei Méglichkeiten
durch die Hilfe von IBECADImport zu navigieren.

1. Die interaktive Nutzung.
Hierbei kdnnen Sie selbst bestimmen, welche
Texte Sie sehen mochten, indem Sie mit der Maus

Der Bildschirm ist in 4 Bereiche aufgeteilt: Links
das Men( [1] mit den Steuertasten zur Navigation
durch das gesamte Dokument und einer
Mdglichkeit eine Seitennummer einzugeben und
anzuwahlen.

Oben ist das Inhaltsverzeichnis [2] des
Dokumentes mit seinen Kapiteln; unten ein
Glossar [4] mit den wichtigsten Schlagwdrtern aus
dem Dokument. Vom Glossar kann in einen Index
gewechselt werden und vice versa. Durch eine
Anwabhl einer Zeile im Inhaltsverzeichnis, als auch
durch einen Klick auf ein Schlagwort, gelangen Sie
direkt zur entsprechenden Stelle im Dokument.

Der mittlere Rahmen zeigt lhnen einen
Dokumentenausschnitt [3].

Fur die Nutzung der Onlinehilfe wéhlen Sie
zwischen

Uber die sensitiven Rechtecke fahren und die dann inter aktiv

erscheinenden Details studieren.

. In fortlaufender Anzeige.
In diesem Modus werden Sie sequenziell durch
das Dokument gefiihrt. Alle Details werden

nacheinander aufgezeigt. Mit einem Druck auf den

‘'nachste Seite' Knopf (Pfeil rechts) in der
Navigationsleiste links [1] gelangen sie jeweils
einen Schritt weiter.

Wichtiger Hinweis

oder

fortlaufend

Das Programm IBECADImport ist ein eigenstandiges Programm (stand alone program), das jedoch als DLL
(dynamic link library)-Version in andere Programme eingebunden werden kann. Diese Onlinehilfe beschreibt die
allgemeinen Funktionen mit Schnittstellen zu Bedienoberflachen, die in Abhangigkeit der Nutzung oder

Einbindung, eine andere Bedienoberflache zeigen.

Die kontinuierliche Weiterentwicklung von IBECADImport

kann auch dazu fihren, dass sich an der Bedienoberflache Unterschiede zur Onlinehilfe ergeben. Priifen Sie
hier bitte Ausgabe und Stand der Dokumentation und des Programmes und schauen Sie auf unserer

Internetseite nach einer eventuell neueren Version.

Seite: 1
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Erweiterter DXF-Einleser

Erweiterter DXF-Einleser.

Laden Sie zuerst die gewlinschte Datei mit einem
Klick auf den Knopf oben links [1]. Es 6ffnet sich ein
Dialog fir die File-Auswabhl. Als Standard lassen
sich DXF-Dateien und DWG-Dateien einlesen.

Durch Voreinstellungen unter dem Tab 'Optionen’
[3] kénnen Filterwerte gesetzt werden, um die
Zeichnung direkt zu bereinigen.

| Die Zeichnung wird in der Vorschau unter dem Tab
wlna 'Zeichnung' dargestellt.

Mit IBECADImport haben Sie ein Werkzeug, mit
dem Sie Zeichnungen als Export aus
unterschiedlichen CAD-Programmen prifen, Teile
fur die Ubernahme selektieren und evtl. vor
Ubernahme bereinigen knnen. Der IBECADImport
ist ein eigensténdiges Programm und kann als
Optionin AV32 eingebettet werden, um
Fehlbehandlungen von Zeichnungen auf3erhalb
der Standards zu vermeiden. In AV32 Iasst sich
das Programm an den Importpunkten aufrufen, um
entsprechend die Vorarbeit zu leisten. Eine
Beschreibung der AV32 finden Sie in der der
Onlinehilfe zu AV32.

1
I | Datei | Mit einem Klick auf diesen Knopf éffnet sich ein
: Dialog fur die Auswahl von Zeichnungen. Als
J DXF/DVIG Datei laden Standard lassen sich DXF-Dateien und
| DWG-Dateien einlesen. Laden Sie zuerst die
: gewulinschte Datei.
Diesen Knopf erreichen Sie immer unter dem Tab
'‘Datei' (oben links).

Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 2
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I — us* Mit einem Klick auf den linken Knopf
verlassen Sie IBECADImport und kehren

IBEE zu AV32 zurtick. Der zweite Knopf bringt
Sie direkt ins Internet zur Onlinehilfe von

Optionen | J IBECADImport.

3
I —Allgemeine Einstellungen - . . A
Nehmen Sie hier allgemeine Einsellungen fir die

I™ Scalieren (inch = 25,4) Behandlung der Importe vor. Uber die Scalierung
lassen sich z.B. Zeichnungen aus dem
Zoll-System ins Metrische-System transferieren.
Wabhlen Sie die Art der Selektierung fir Ihre Arbeit.
Max Krimmung: ||;|_|;||;||;|1 Sie kdnnen nach Farbe oder nach Auswahl tiber
eine Fangbox (Rechteck) wéhlen.

Scalieren: 125.4

Art der Selektierung: |Far|:|e j
Filter
Aktiver Filter: Ll Sind Filter vorhanden, werden diese zur Auswahl in
der Liste angeboten. Furimmer wiederkehrende

Importfiles aus der gleichen CAD-Quelle kbnnen so
immer die gleichen Filter genutzt werden.

Seite: 3 Rev. draft Datum: 30.1.2015
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—Spline / Polyline

Bogen-Abweichung: IEI.2

—Spline
¥ Splines in Bogen wandeln

Vektorldnge: In_l

—Polyline
™ Polylines in Bagen wandeln

I~ Polylines trennen

Zeichnung

Im Rahmen Spline/Polyline bestimmen Sie, wie beim
Einlesen mit selbigen zu verfahren ist. Mit der
Bogen-Abweichung bestimmen Sie die erlaubte
Ablage der gewandelten Kontur zum Original. Sollen
Splines in Bégen gewandelt werden, kbnnen Sie
durch Vorgabe der Vektorlange Einfluss auf die
Anzahl der zu erzeugenden Elemente nehmen.

Unter dem Tab 'Zeichnung' wird immer die geladen Datei dargestellt. Je nach Bearbeitungsstand
werden hier neue Tabs gezeigt, die als Arbeitsflachen dienen. So hat der Analyser ein eigenes
Arbeitsfeld und einzelne, selektierte Teile auch jeweils einen eigenen Tab.

Datum: 30.1.2015

Rev. draft
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Zeichnung bereinigen

Befreien Sie die Zeichnungen von unerwinschtem Ballast.

Ist eine Zeichnung geladen, werden von
IBECADImport Mechanismen zur Verfigung
gestellt, um die Zeichnung zu bereinigen. Layer,
Stifte, Linien und Elemente kénnen selektiv ein-
bzw. ausgeschaltet werden, wodurch sich die

Zeichnung auf einfache Weise von Ballast befreien

lasst.

Datei “Tei[e |

erZeugen

Teile automatisch

Unter dem Tab 'Einstellungen’ lassen sich Filter
zusammenstellen, um Zeichnungen zu bereinigen.
Diese Filter sind beliebig einstellbar und lassen
sich in Filterdatein speichern. Somit kbnnen Sie
eine Filterdatei fur immer wiederkehrende
Importfiles aus der gleichen CAD-Quelle nutzen,
ohne die Einstellungen neu vornehmen zu
mussen.

Auswabhlschalter gibt es fir:

o Layer

o Stifte

o Linientypen und

o Elemente
Ist die Auswahl der Items fiir die Ubernahme
getroffen, Uibernehmen Sie die verbleibenden Teile
in die Teileliste. Klicken Sie hierzu auf den Knopf
oben links [1].

Mit einem Klick auf diesen Knopf werden alle Teile

aus einer Zeichnung separiert und in einer

Teileliste fur die weitere Bearbeitung gesammelt.
Diesen Knopf erreichen Sie immer unter dem Tab

"Teile' (oben links).

Seite: 5
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Einstellung I Optionen |

Layout: |Mude| |

Erzeuge ein Filter aus der aktuellen
Listeneinstellung:

|kein Filter j

Layer |F‘en |LineT1_.rpe| EIemente'

Mr | Layer | ".I:&_:C' 5. | Anzahl |

0 1 ] 680

.Layer Pen |Line‘|’1,rpel Elemente'

Mr | Farbe | *.-‘f} 5..| Anzahi |

0 LT 680

- @ N Mit dem oberen Knopf bringen Sie die Zeichnung komplett in die Vorschau.
EDﬁ _ Uber den zweiten Knopf kénnen Sie Elemente aus der Zeichnung
identifizieren. Dies kénnen einzelne Elemente oder auch Elementegruppen
- = sein, die fur die weitere Arbeit ausgewahlt werden kdnnen. Nach der
* Auswahl werden weitere Knépfe fir die Bearbeitung angezeigt.

Unter dem Tab 'Einstellungen’ ist es mdglich
Filter fur die Auswahl zu setzen und
abzuspeichern.

Fur Layer, Stift-, Linien- und Elemente-Typen
sind in der Spalte 'Sichtbar' einzelne Schalter
vorhanden, mit denen die Auswahl gesteuert
werden kann.

Die Einstellungen lassen sich in einer
Filterdatei fiir die weitere Nutzung ablegen. Mit
einem Klick auf den Filter-Knopf 6ffnet sich ein
Dialog, in dem Sie die Filtereinstellungen
speichern kdnnen. Sind Filter vorhanden,
werden diese zur Auswahl in der Liste
angeboten. Firimmer wiederkehrende
Importfiles aus der gleichen CAD-Quelle
kénnen so immer die gleichen Filter genutzt
werden.

In der Auswahlliste 'Layout' oben, werden alle
Layouts gelistet, die im Quellfile vorhanden
sind. Die Liste bietet somit die Méglichkeit ein
definiertes Layout aus dem Quellfile zu nutzen.

Unter diesem Tab selektieren Sie Stifte.
Setzten Sie die entsprechende Farbe die fir die
Ubernahme gesetzt werden soll. In der
Vorschau sehen Sie das Ergebnis Ihrer
Auswabhl.

Datum: 30.1.2015 Rev. draft

Seite: 6



ESOFTWARE

| BECADImport

s

—r

Layer I Pen  LineType |Elemente|
Mr [ Linien... | ‘Iiu?'.' S.. | Anzahl |
0 CONT.. % 680

Layer I Pen I LineType Elemente |
N | Ele... | l.:“:} S..| Anzahi |
0 CR.. % 50
LINE 390
2 ARC % 240

Unter diesem Tab setzen Sie den Linientyp.
Alle in der Zeichnung vorkommenden Typen
werden zur Auswahl angeboten. Beachten Sie
das Ergebnis Ihrer Auswahl In der Vorschau.

Sie kbnnen auch einzelne Elemente von der
Ubernahme ausschlieRen. Setzen Sie den
entsprechenden Schalter und beachten Sie
auch hier die Vorschau.

Seite: 7

Rev. draft
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Die Einzelauswahl
Einzelne Elemente aus einer Zeichnung l6sen.
Bestimmen Sie die Art der Identifizierung fur ein

3 - | Element oder eine Elementegruppe. Mit einem
Roasain 2 20 2| el Kickaufden 'Selekt-Knopf[1].

ad | J enmmme= Markieren Sie in der Vorschau das gewiinschte
E—E_:“.::' ——— Element oder ziehen Sie den Bereich fir die

~

L

o e Auswahl in der Vorschau [3] auf.
S Fir die weitere Bearbeitung werden im mittleren
Bereich [2] neue Kndpfe dargestellt.

Aus einer Zeichnung kdnnen einzelne Elemente
durch Identifizieren tber Direktwahl oder tiber
einen Fangbereich, derin der Zeichnung mit einem
Rechteck aufgezogen wird, ausgewahlt werden.
Die Auswahl kann dann in einen neuen Tab
geschrieben werden oder in den Analyser bzw. in
eine Teileliste ibernommen werden.

Mit dem oberen Knopf bringen Sie die Zeichnung komplett in die Vorschau.

Uber den zweiten Knopf konnen Sie Elemente aus der Zeichnung
identifizieren. Mit einem Klick auf den Knopf wahlen Sie die Art der Auswahl;
das Auswahlsymbol auf dem Knopf &ndert sich entsprechend. Sie kdnnen
zwischen einer Einzel- und einer Bereichsauswahl wahlen.

Iz B

Identifizieren Sie anschliel3end das Element oder die Elementegruppe in der
Zeichnung [3]. Nach der Auswahl werden Kndpfe [2] fir die weitere
Bearbeitung bereitgestellt.

Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 8
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Diese Kndpfe wirken auf Elemente, die in der Zeichnung identifiziert wurden.

Mit einem Klick auf den oberen Knopf werden die Elemente in den Analyser
Ubernommen und kénnen dort weiter untersucht werden. Fir den Analyser
wird ein neuer Tab in der Vorschau angelegt und die Auswahl wird in diesen
Tab geschrieben.

Mit dem zweiten Knopf werden die Elemente in einen neuen Tab
Ubernommen. Die neuen Tabs werden als 'Kontur' durchnummeriert. Wird
ein solcher Tab geoffnet, kann der Inhalt wieder wie eine neue Zeichnung
bearbeitet werden.

Soll die Auswahl geldscht werden, klicken Sie auf den dritten Knopf.

Mit einem Klick auf den letzten Knopf, wird die Auswahl in die Teileliste
Ubernommen.

ik

In der Vorschau wird die gefilterte Zeichnung oder
— auch selektierte Elemente aus einer Zeichnung

AT dargstellt. Selektierte Elemente (Auswahlen) werden

B je nach Bearbeitungsablauf in neuen Tabs abgelegt.
_ | ~i|  Furden Analyser gibt es einen Arbeitsbereich in einem
% - neuen Tab. Konturen werden jeweils in einem neuen
' Tab abgelgt und durchnummeriert. Teile aus der
Teileliste (siehe nachfolgendes Kapitel) erhalten
jeweils auch einen neuen Tab und werden ebenfalls
durchnummeriert.

MIENLET AL

? Ein einzelnes Teil oder auch eine Gruppe von Teilen
*I aus der Teileliste kdnnen mit einem Klick auf den

linken Knopf an AV32 ubertragen werden.

Seite: 9 Rev. draft Datum: 30.1.2015
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Die Teileauswahl

Alle Teile automatisch aus einer Zeichnung l6sen.

e —— —

Aus einer Zeichnung kénnen mit einem einfachen
Knopfdruck alle Teile herausgeldst und in eine
Teileliste [3] Ubernommen werden. Die einzelnen
Teile aus der Liste lassen sich dann wie bei der
Einzelauswahl getrennt bearbeiten.

Datei ||Tene |

e

Teile automatisch
erzeugen

Nach dem Laden einer Zeichnung und evtl.
Bearbeitung durch einen Filter klicken Sie auf den
"Teile'-Knopf[1].

Alle Teile werden getrennt und in einer Teileliste [3]
fur die Einzelauswahl und -bearbeitung
gesammelt.

 omm— Teilliste laschen

Mit einem Klick auf diesen Knopf werden alle Teile

aus einer Zeichnung separiert und in einer

Teileliste fur die weitere Bearbeitung gesammelt.
Diesen Knopf erreichen Sie immer unter dem Tab

"Teile' (oben links).

Die komplette Liste kann mit einem Klick auf den

rechten Knopf geléscht werden.

Datum: 30.1.2015

Rev. draft
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Mit dem oberen Knopf bringen Sie die Zeichnung komplettin die Vorschau.

Uber den zweiten Knopf kénnen Sie Elemente aus der Zeichnung
identifizieren. Dies kénnen einzelne Elemente oder auch Elementegruppen
sein, die fir die weitere Arbeit ausgewahlt werden kdnnen.

Mit dem dritten Knopf 6ffnen Sie den Analyser fir die eingehende
Untersuchung eines Teiles. In der Vorschau wird ein Tab 'Analyser’ als
Arbeitsfeld gesetzt und im Rahmen rechts wird ein Tab 'Analyser’ fiir die
Steuerung eingeflgt.

“Einstellung Teile |Dpt'rcrnen |

Analyser

O

9]

j{l} B/H: 102102 ‘

Lz
ol

o a C:'

@
j{z} B/H: 231x97 ‘ j{g} B/H: 102102 ‘

L=

Alle separierten Teile werden in diese Liste (Teileliste) fuir die Selektion aufgefihrt.

Mit einem Doppelklick auf ein Teil wird fiir dieses Teil ein neuer Tab in der Vorschau generiert.
Diese Tabs werden durchnummeriert und sind mit ihrem Index an die Liste gebunden. Unter
dem jeweiligen Tab kann dann ein Teil nach den Regeln der Einzelauswahl gefiltert werden.

Nach einer Bearbeitung kann das Teil mithilfe des Ubernahme-Knopfes wieder in die
Teileliste zurlickgeschrieben werden.

Jedes Teil hat eine Auswahlbox, mit deren Hilfe Teile fiir eine Léschung oder auch fiir die
Ubertrageung an AV32 markiert werden kénnen.

Seite: 11 Rev. draft Datum: 30.1.2015
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Mit einem Klick auf die rechte Maustaste wird ein Popup-Menue gedffent, Uber das die
Teileselektion gesteuert werden kann und sich die Liste bereinigt lasst.

Aus der Liste entferenen . . L L. . L
PR I Uber diese Menl kdnnen Sie die Markierungen fir die

Teileauswahl in der Teileliste steuern und unerwiinschte Teile
einzeln oder auch im Block aus der Liste entfernen.

Alle markieren
Markierungen wieder aufheben

7 Ein einzelnes Teil oder auch eine Gruppe von Teilen
= _ aus der Teileliste kbnnen mit einem Klick auf den

linken Knopf an AV32 libertragen werden.

Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 12
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Der 'Analyser

Die Fehlerbehebung in einem Werkstlck
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Der Bildschirm zeigt die gedffneten Analyser-Tabs
mit einem Arbeitsfeld in der Vorschau und der
Steuerung zur Analyse der Geometrie und zur
Fehlerbehebung. Eine genaue Beschreibung der
Funktionen des Analysers finden Sie in der
Onlinehilfe des Technologiemoduls.

‘Zeichnung Analyser

Im 'Analyser’ bietet IBECADImport die Méglichkeit
die Geometrie eines Werkstiickes auf Fehler zu
untersuchen und diese zu berichtigen.

Das Werkstilick kann Liicken aufweisen, doppelte
Elemente haben oder Giberfliissige Elemente
aufweisen. Die Fehler sollten jedoch bereinigt
werden und hierbei hilft der Analyser [1]. Er kann
Licken schlieRen, fehlerhafte Elemente beseitigen
und zerstiickelte Vektoren zusammenfugen.

Die Vektoren aus der Zeichnung kénnen direkt im
Analyser kontrolliert werden. Markieren Sie eine
Kontur mit einem Mausklick und das zugehorige
Elemente wird in der Elemente-Liste im Analyser
angezeigt.

Wird der Analyser aktiviert, erscheint in der Vorschau ein neuer Tab
als Arbeitsfeld fir den Analyser. Aktionen in diesem Bereich treten

direktin Wechselwirkung zur Steuerung [2].

Seite: 13
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A . . .
i | Der Dialog mit dem Ergebnis der Analyse und
|_,<_|| | @l DlD den Werkzeugen zur Fehlerbeseitigung.
o Die obere Liste zeigt alle Elemente der
Alle GeoElement— »— + -F - Zeichnung. Fehlerhafte Elemente sind mit
Nr  Type Pen LType einem ">' markiert.

Ve A SR B o Uber eine zusétzliche Knopfleiste direkt iiber
dem oberen Fenster lasst sich die Zeichnung
im 'Zoomfenster' (Elternfenster) verandern.

1
2 B 7 0 T 0 0
3

s B T oW e 0 4 o Eine schnelle Fehlerbehebung kann mit
g6 W 7 0 7 0 0 . . .

k7 0 7 2 0 Optionen in der Kopfleiste vorgenommen
8 K 7 0 7 0 1] werden.

: o Die Fehler kénnen kategorisiert dargestellt
Elemente | Pen/Linetype | Licken | Bogen-=Kreis | Changep * | * . . . L
| etyp I I = | o pJ_' werden; hierzu dient die Knopfleiste in der

ﬁlﬁlﬁ'ﬂ Mitte des Fensters.

o Inderunteren Liste werden die Details zu

—Geo Element[\Vektor} . . . .
Startpunkt 11 100.000/100.000 einem, in der oberen Liste gewahlten Element
Endpunkt [2] 100.000/68.565 dargestellt oder eine Elementeliste aller Teile
Linge : 31.435 der gleichen Fehlerkategorie.
Winkel : 270.00 . .
\organger: Element ] o Beenden Sie den Dialog um zum
Machfolger 1 Element [3] Zoomfenster zuriickzukehren.

DXF Type=LINE

AlktuellerHCode :0
AltuellerSCode -1
AktuellerTCode -1

|Geo Info 9 Koordinaten 13

Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 14
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Glossar

Analyser
Tool zur Analyse der Geometrie einer DXF-Zeichnung.

allgemein 12
Bdogen 14
Bereinigung

Einstieg 11
Elemente 14
Fehler 14
Lucken 14
Linientyp 14
Stiftnummer 14

DWG-Dateien

Zeichnungen im DWG-Format.

Format 2
laden 2
DXF-Datei

DXF ist ein standardisiertes Format fur die Speicherung von CAD-Zeichnungen.

©

Bereich l6schen
Bereich separieren
Fehler 14
laden

Layer

Linientyp
Splines auflésen
Stifte

Vorschau

©

O OOk OO N

DXF/DWG
Teile die aus mehreren Makros assembliert werden.

allgemein
Filter

Skalieren
Vorschau

N W Wk

Filter
Auswahlkriterien fur Importe.

allgemein 4
Einstellungen
Elemente 6

w

Seite: 15 Rev. draft Datum: 30.1.2015
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Farben 6
laden 6
Layer 6
Layout-Modell 6
Linientyp 6
speichern 6
Stifte 6
Kontur
Die Formen die in ihrer Gesamtheit ein Werkstiick bilden.
Bdgenkurve 14
Bereinigung 4
schlief3en 14
Vektoren wandeln 14
Vorschau 9
wandeln in Bégen 14
wandeln in Kreise 14
Splines
Zusammengesetzte mathematische Kurven.
allgemein 4
Polygonziige 2
Vektorlangen 4
wandeln 4
Start
Programmestart fir IBECADImport.
allgemein 1
Einstellungen 3
Startseite 1
Teile
Werkstlicke in der AV32.
Ubernehmen 9
allgemein 9
einlesen 10
Liste 11
separieren 10
Vorschau 9
Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 16
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Index

allgemein (Analyser)
allgemein (DXF/DWG)
allgemein (Filter)
allgemein (Splines)
allgemein (Start)
allgemein (Teile)

Bereich Idschen (DXF-Datei)
Bereich separieren (DXF-Datei)
Bereinigung (Kontur)

Bbgen (Analyser)

Bdgenkurve (Kontur)

einlesen (Teile)
Einstellungen (Filter)
Einstellungen (Start)
Einstieg (Analyser)
Elemente (Filter)
Elemente (Analyser)

Farben (Filter)

Fehler (DXF-Datei)
Fehler (Analyser)

Filter (DXF/DWG)
Format (DWG-Dateien)

laden (Filter)

laden (DWG-Dateien)
laden (DXF-Datei)
Layer (DXF-Datei)
Layer (Filter)
Layout-Modell (Filter)
Linientyp (Filter)
Linientyp (DXF-Datei)
Linientyp (Analyser)
Liste (Teile)

Lucken (Analyser)

Polygonzuge (Splines)

schlieRen (Kontur)
separieren (Teile)

Skalieren (DXF/DWG)
speichern (Filter)

Splines aufldsen (DXF-Datei)
Startseite (Start)

Stifte (Filter)

Stifte (DXF-Datei)

12

O - b~ b P

A O ©

14
14

10

11

14

14
14

N

D OO OONNDNO

B R e
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N

el
o b~
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Stiftnummer (Analyser) 14
U Ubernehmen (Teile) 9
V  Vektoren wandeln (Kontur) 14
Vektorlangen (Splines) 4
Vorschau (Kontur) 9
Vorschau (DXF-Datei) 9
Vorschau (DXF/DWG) 2
Vorschau (Teile) 9
W wandeln (Splines) 4
wandeln in Bégen (Kontur) 14
wandeln in Kreise (Kontur) 14
Datum: 30.1.2015 Rev. draft Seite: 18
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