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Willkommen bei der Hilfe zu cncCUT

Allgemeine Hinweise zur Navigation

Der Bildschirm ist in 4 Bereiche aufgeteilt: Links
das Men( [1] mit den Steuertasten zur Navigation
durch das gesamte Dokument und einer

D i 20 e 7 Mdglichkeit eine Seitennummer einzugeben und
anzuwahlen.

Oben ist das Inhaltsverzeichnis [2] des
Dokumentes mit seinen Kapiteln; unten ein
Glossar [4] mit den wichtigsten Schlagwdrtern aus
dem Dokument. Vom Glossar kann in einen Index
gewechselt werden und vice versa. Durch eine
E:wmwmmmm Anwabhl einer Zeile im Inhaltsverzeichnis, als auch
s T e e e durch einen Klick auf ein Schlagwort, gelangen Sie
direkt zur entsprechenden Stelle im Dokument.

Wahl der Steuerung

Sie haben die Wahl zwischen zwei Méglichkeiten

Der mittlere Rahmen zeigt lhnen einen
durch die Hilfe von cncCUT zu navigieren.

Dokumentenausschnitt [3].

1. Die interaktive Nutzung.
Hierbei kdnnen Sie selbst bestimmen, welche
Texte Sie sehen mochten, indem Sie mit der Maus
Uber die sensitiven Rechtecke fahren und die dann inter aktiv
erscheinenden Details studieren.

Fur die Nutzung der Onlinehilfe wéhlen Sie
zwischen

oder
2. Infortlaufender Anzeige.

In diesem Modus werden Sie sequenziell durch
das Dokument gefiihrt. Alle Details werden
nacheinander aufgezeigt. Mit einem Druck auf den
‘'nachste Seite' Knopf (Pfeil rechts) in der
Navigationsleiste links [1] gelangen sie jeweils
einen Schritt weiter.

fortlaufend

Wichtiger Hinweis

Das Programm cncCUT ist Maschinen unabhangig und bietet in seiner Auspragung eine Fulle von Funktionen,
die nicht von allen Maschinen unterstitzt werden. Diese Onlinehilfe beschreibt die allgemeinen Funktionen mit
Schnittstellen zu Bedienoberflachen, die in Abhangigkeit der genutzten Maschine, des genutzten
Postprozessors und der integrierten Programmmodule, eine andere Bedienoberflache zeigen. Die Hilfen zu den
Postprozessoren sind in eigenstandigen Onlinehilfen beschrieben.

Die kontinuierlichen Weiterentwicklung von cncCUT kann auch dazu fiihren, dass sich an der Bedienoberflache
Unterschiede zur Onlinehilfe ergeben. Prifen Sie hier bitte Ausgabe und Stand der Dokumentation und des
Programmes und schauen Sie auf unserer Internetseite nach einer eventuell neueren Version.

Seite: 1 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Bearbeiten DXF-File

Bearbeiten Sie eine Zeichnung.

Im Arbeitsfeld 'Bearbeiten DXF-File' kbnnen Sie

- " M — s

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie ein Teil im
Sketcher bearbeiten oder ein neues Teil mit einem
Makro anlegen und zu den néchsten
Arbeitsschritten wechseln, um die Technologien an
ein Teil anzubringen.

m= . |~ . 2 einibergebenes Teilim Sketcher bearbeiten.

o Im mittleren Fenster [1] haben Sie eine Vorschau
des gewahlten Werkstlickes.

o Mdchten Sie das Teil ndher betrachten, kdbnnen Sie
dies mit dem 'Zoom'-Knopf in der Navigationsleiste
[3] tun. Nutzen Sie die Mdglichkeit um Fehler in den

DXF-Zeichnungen zu erkennen und mit dem
DXF-Analyser zu beheben.

o Das graue Feld [4] istin der Regel leer. Hat Ihr

Werkstlick jedoch Fehler, werden hier zwei Kndpfe

zur weiteren Bearbeitung angeboten.

Offene Konturen werden in der Regel als Fehler
erkannt und ausgewiesen. Wollen Sie gezielt
offene Konturen schneiden, kbnnen Sie mitdem

Analyser dieser Kontur einen bestimmten Linientyp

zuordnen und im Arbeitsfeld 'Offene Konturen
schneiden' Konturen eines bestimmten Types
gezielt schneiden.

o Uber die Knopfe in der Navigationsleiste [3]
gelangen Sie zur Makro-Auswabhl. Der untere
Knopf gehtim Programm zum néachsten
Bearbeitungsschritt, der Technologie.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5
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DXF 00000024 | 5.dxf
[00000024]
DXF
Parameter | | Sketcher
DXF Info Bereich DXF Stift

Sketcher: Angereigte Zeichnung

&

andern
Datei | I Parameter | Sketcher
Analy=zer DXF Info | Bereich | DXF Stift

ISaeite-t ‘ Seite 2 ‘ Seite 3 ‘ Seite 4 ‘

In diesem Rahmen haben Sie eine Vorschau
Ihres Werkstiickes. Klicken Sie mit der linken
Maustaste in dieses Fenster, wechseln Sie zum
'‘Zoomfenster' . Dort kdnnen Sie das Werkstlick
gezielt kontrollieren.

Wollen Sie ndhere Informationen Giber das Teil,
klicken Sie auf den Tab 'DXF Info'.

Uber den Tab 'Parameter' kdnnen Sie Einfluss auf
die Darstellung Ihres Werkstlickes nehmen.

Wollen Sie Anderungen an dem gezeigten Teil
vornehmen, wird lhnen der 'Sketcher' die nétigen
Funktionen zur Verfiigung stellen. Fir die Auswahl
wabhlen Sie den Tab 'Sketcher'. FUr den 'Sketcher
liegt eine eigenstandige Onlinehilfe vor. In dieser
sind alle Funktionen beschrieben.

Fir eine schnelle Bearbeitung der einzelnen
Vektoren wechseln Sie zum Tab 'Analyser'.

Die Darstellung des Teiles beeinflussen Sie im
ersten Tab.

Im zweiten Tab kénnen Sie die Grenzwerte fir die
Zusammenfassung von Punkten und Vektoren
festlegen; im dritten Tab kénnen Sie Zeichnungen
skalieren. Tab 4 gibt Ihen die Méglichkeit
DXF-Punkte sichtbar zu machen.

Seite: 3 Rev. 6.5

Datum: 7.5.2018
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—DXF Parameter
DWG Konv. verwenden

Bogendef. aus VectorCAD
Uberpriife auf tang. Elemente
Hullpunkt nicht veréndern

DXF Datei ohne Innen- AuBenkontur
Sortieruna tibernehmen

Direkt schneiden

Alle Konturen sind Locher

Seite 2 ‘ Seite 3 ‘ Seite 4 ‘

In diesem Rahmen kénnen Sie Einfluss auf die
Darstellung des Teiles nehmen.

o DWG Konverter verwenden.
Ist lhre Zeichnung im DWG-Format gespeichet,
kénnen Sie dieses automatisch umwandeln.
Markieren Sie die Auswahlbox, wenn Sie den
DWG-Konverter nutzen wollen. Alle Files werden
dann durch den DWG-Konverter geladen (auch
DXF-Files)! Voraussetzung ist, dass Sie den
DWG-Konverter auf Ihrem System installiert haben.

LR W E B

Textzeilen Faktor Hohe! Breite

]

o DXF-Datei ohne Innen-/Auf3enkontur Sortierung.
Sind bei einer DXF-Datei Elemente nach
Innen-/Auf3enkonturen sortiert, kénnen Sie diese
Sortierung unterdriicken. Markieren Sie dazu die
Auswahlbox.

o Sortierung Ubernehmen - Direkt schneiden.
Bei gesetzer Marke wird keine Sortierung durch das
Programm vorgenommen. Die Teile werden direkt
geschnitten, meist in der Reihenfolge wie Sie
gezeichnet wurden.

o Textzeilen Faktor H6he/Breite.
Sind bei Textmarkierungen die Textzeilen zu lang,
kann durch die Eingabe eines Faktors im
Eingabefeld der Text komprimiert werden. Geben
Sie dazu einen Faktor kleiner 1.0 ein.

Die Behandlung von Ellipsen bestimmen Sie im
nachfolgenen Rahmen.

—Ellipse
Vektorlinge |1,4} In diesem Rahmen bestimmen Sie die Behandlung
—Ellipse in Bogen wandeln von Ellipsen, die in Vektoren aufgeltst werden.
In Bogen wandeln j | Der Wert der Auflésung kann im Textfeld
Auflosungskoeffizient |4 'Vektorlange' manuell verandert werden. Je kleiner
der Wert, desto feiner ist die Auflésung der Ellipse.

Bei kleinen Werten dauert die Bearbeitung der
Ellipse entsprechend langer. Bei groRen Ellipsen
sollte die Auflésung daher nicht zu klein sein. Klein
Ellipsen bendtigen eine kleine Auflésung, da sie
sonst nicht rund geschnitten werden.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 4
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—Ab wann zind Geometriepunkte identizsch
Diesen Parameter bei jeder DXF Datei

vernwvenden I_
Punkte sind identisch, wenn der 0,001
Abstand kleiner ist als = g
—HRurze Vektoren zusammenfassen
Diesen Parameter bei jeder DXF Datei -

verwenden

Vektoren sollen mindestens so
lang sein

—
—

max. Winkelabweicheung beim
Zusammenfassen

23 : :
.Sreite'l ‘ Seite 2 HS:&HES| Seite 4 ‘

In diesem Rahmen legen Sie die Grenzwerte fur die
Zusammenfassung von Punkten und Vektoren fest.

o Grenzwerte fir Punkte.
Geben Sie den Grenzwert ein, ab dem Punkte als
identisch zu bewerten sind. Markieren Sie die
Auswahlbox wenn der Grenzwert fiir alle
DXF-Zeichnungen Anwendung finden soll.

o Grenzwerte fir Vektoren.
Geben Sie die Grenzwerte fur die La&ngen und
Winkel der Vektoren ein, ab denen diese
zusammengefasst werden sollen. Markieren Sie die
Auswahlbox wenn der Grenzwert fiir alle
DXF-Zeichnungen Anwendung finden soll.

Die Skalierung fir DXF Zeichnungen kann individuell
eingestellt werden. Tragen Sie den Wertins

INCH Zeichnung
Die DXF Zeichnung mit diesem Faktor skalieren | | Eingabefeld und markieren Sie die Auswahlbox.
Die Einstellung gilt fiir alle DXF-Zeichnungen und
isibiote! Bibatadall el lnd et sollte daher nach Gebrauch wieder zuriick gestellt
werden.
Splines siehe nachstes Kapitel.
Seite: 5 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Diese Knopfe dienen der Programmsteuerung:

'‘Schneidtechnologie’.

Sie wechseln ins 'Zoomfenster' mit mehreren Méglichkeiten der
Ansichtssteuerung und der Fehleranalyse fiir den DXF-File.
Halten Sie die <ctrl>-Taste gedriickt, kénnen Sie das Teil abspeichern.

Uberpriife Kontur Schliefte Kontur

Hat Ihr Werkstiick Fehler, werden lhnen diese beiden Knépfe zur Korrektur angeboten. Wollen Sie
gezielt offene Konturen schneiden, weisen Sie der Kontur mit dem Analyser einen bestimmten
Linientyp zu, den Sie dann im Arbeitsfeld 'Offene Konturen schneiden' gezielt bearbeiten kénnen.
Dricken Sie 'Schlie3e Kontur' wird das Programm versuchen alle Fehler automatisch zu beheben.
Dies ist jedoch nicht immer mdglich und so kénnen Sie mit 'Uberpriife Kontur' zum DXF-Analyser
wechseln, um die Kontur zu bereinigen.

Gl of | &)

Mit diesen Knopfen steuern Sie die weitere Bearbeitung. Mit dem linken Knopf gehen Sie einen Schritt
zuriick, mit dem mittleren Knopf gehen Sie in der Bearbeitung der Technologien zum néchsten Schritt
oder, mit dem letzten Schritt, zurlick zum Hauptprogramm.

Mit dem rechten Knopf gehen Sie direkt zuriick.

o Uber den oberen Knopf gelangen Sie zum nachsten Programmschiritt, der

o Um das Werkstiick ndher zu betrachten, driicken Sie auf den 'Zoom'-Knopf.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5
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Splines aufldsen

Die Auflosung eines Splines kann durch die

2| oo ©l o A= 1 Vorgabe neuer Vektorlingen und die Wandlung in
d Bdgen erfolgen. Fir die Kontrolle lasst sich die
- Originalkurve mit anzeigen, um die Wirkung durch
. die Einstellungen zu prifen. Dabei wird der neue,
- approximierte Spline blau und die Originalkurve rot
== dargestellt. Kontrollpunkte lassen sich selektiv

o - anzeigen; markieren Sie die Auswahlbox.

- SN e Voraussetzung fur die Umsetzung ist, dass ein

- Spline vorhanden ist!

In diesem Arbeitsfeld kann ein bestehender Spline
durch einen approximierten Spline ersetzt werden.

Splines zeichnen sind haufig durch eine
Ansammlung von kleinsten Vektoren aus, um der
Kurve die gewtinschte Formin einer
ansprechenden Auspréagung zu geben. Eine solch
grof3e Anzahl von Elementen kann in cncCUT
durch Vorgaben von Grenzwerten fir einen
approximierten Spline, stark reduziert werden.

Datei | I Parameter | Sketcher . .
Nach Auswahl der Zeichnung in der 'DXF-Auswahl'

Fiei T A i | R | DAF Sttt \yechseln Sie zu 'Parameter' und wahlen dort den

Is.eneg, ‘ Saite 4 ‘ Tab 'Seite 3.

Seite 1 Seite 2

Seite: 7 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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In der Vorschau sehen Sie den neuen Spline (blau)
und, wenn entsprechend ausgewahlt, den originaren
Spline (rot). Mit der Maus kdnnen Sie einen Bereich
‘aufziehen' um die Konturen genauer zu
kontrollieren.

Polylinie in Bogen wandeln
In Bbgen wandeln Hat die Zeichnung Polylines, kénnen Sie diese hier

I

stit lﬂ_ in Bégen wandelln und somllt die ArTzahI der
Elemente reduzieren. Markieren Sie die Auswahlbox
und aktualisieren Sie die Anzeige.

.—Spiineauﬂi:'rsung—ii

< Splines lassen sich in Vektoren und Bogen auflésen.
ey 10 Fur die Auflosung in Vektoren, geben Sie die
Convertieren in DIN Spline & maximale Lange ein. Als Default wird hier 1 gesetzt.
—Spline in Bogen wandeln
SR Dk wiakde r Die Auflésung der Splines in Bégen erfordert die
Abweichung zur Originalkurve IF Angabe der maximaklen Abweichung des neuen
Splines von der Originalkurve. Als Defaultist hier 0.2

gesetzt. Um den Spline in B6gen umzuwandeln,
markieren Sie die Auswahlbox.

In den unteren Feldern sehen sie die Anzahl der
Elemente nach der Auflésung.

o V:Vektoren

o A: Bdgen (Arc)

o C: Kreise (Circle)

o T: Texte
Um die Anzeige zu aktualisieren driicken Sie den
Knopf oben.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 8
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Stiftnummer der Spline-Elipsenku
’7 o Elrmed v In diesem Rahmen kénnen Sie Vorgaben fir die
Anzeige in der Vorschau machen. Markieren Sie die

entsprechende Auswahlbox, um die Originalkurve
bzw. die Kontrollpunkte zu sehen. Die Markierungen
der Kontrollpunkte lassen sich in der GroRe
anpassen; geben Sie den gewlinschten Radius ein.

Seite: 9 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Zeichnungsinhalte an das Programm anpassen.

DXF-Zeichnungen aus den unterschiedlichsten
Anwenderprogrammen enthalten eventuell
mehrere Layer, die in cncCUT , als
Schneidprogramm auf der Ebene, nicht getrennt
werden kdnnen. In diesem Arbeitsbereich kbnnen
Sie dennoch die einzelnen Layer der Zeichnung
individuell erfassen und durch die Zuordnung
einzelner Stiftfarben und Linientypen
unterschiedliche Bearbeitungsverfahren festlegen.
Die Verfahren werden durch eine
Technologietabelle im Postprozessor vorgegeben,
wenn 'TechCutTypes' gesetzt ist.

Als Default werden die Standardverfahren
'Schneiden' und 'Markieren' fir eine Zuordnung
angeboten.

DXF

10Layer
DXF
Datei | Parameter | Sketcher

Analyser I DXF Info | Bereich | DXF Stift

Hier kdnnen Sie gezielt einzelne Komponenten
Ihres Werkstlickes fur die Zuordnung der
Technologietypen auswahlen. Fir die Aktivierung
driicken Sie die Auswahlbox 'DXF Info', um Layern
bzw. Linientypen bestimmte Technologietypen
zuzuordnen. Wollen Sie die Zeichnungsfarben
verwalten, driicken Sie 'DXF-Stifte'.

Im Tab 'DXF Info' kbnnen den Layern und
Linientypen einer Zeichnung die Technologietypen

zugeordnet werden und unter dem Tab 'DXF Stifte’,

ebenso den Farben einer Zeichnung.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5

Seite: 10
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Analyser | DXE Info | Bereich | DXF Stift

DXF-Datei Info-Jv [ [

Lajrer—il—l —Linientyp _;l—
1 CONTINUOUS

2

3

IIuor{inung | Erstellen | Laden/ speichern |

—Aktuelle Zuordnung verwenden ->
DXF Datei Programmparameter

|Ebener Lin ienﬂh’ech nologie  |Linie| Stif|Te|

DXF mit dieser Einstellung laden

N
=

Zuordnung ||Erstei§en | Laden! speichern

—DXF Ebene/ Linientyp -= Schneidtechologie—————
—Schneidtyp Layer

{* Schneiden
Bitte auf der linken Seite
gine Schneidtechnologie

auswahlen

{~ Markieren

|Stift Nr:3 Linientyp:0 Tech: 1

Im Tab 'DXF Info' kbnnen den Layern und
Linientypen einer Zeichnung die Technologietypen
zugeordnet werden. Im Rahmen 'Layer' werden alle
Layer aus der Zeichnung gelistet und im Rahmen
‘Linientyp' sehen Sie alle Linientypen der Zeichnung.
Unter dem Tab 'Zuordnung' werden in der Tabelle
alle aktuellen Zuordnungen gelistet. In der Spalte
'DXF Datei' links sehen Sie die Elemente aus der
Zeichnung und in den Spalten unter
'Programmparameter’ rechts wird die Bearbeitung
mit den zugeordneten Werte aus der
Postprozessordatei bzw. den Defaultwerten
angezeigt.

Fir die Bearbeitung wahlen Sie einen oder mehrere
Layer oder Linientypen aus den oberen Listen. Sie
wechseln dann automatisch in den Tab 'Erstellen’,
um der Auswahl die Bearbeitung zuzuordnen.

Einmal durchgefiihrte Zuordnungen lassen sich fiir
die weitere Nutzung unter dem Tab
‘Laden/speichern’ sichern.

Im Tab 'Erstellen’ ordnen Sie den markierten
Positionen in den Auswahllisten [2] einen Schneidtyp
zu. Die Auswahl der Schneidtypen ist Postprozessor
abhangig und wird entsprechend der
Postprozessordatei angepasst. Als Default werden
'Schneiden’ und 'Markieren' zur Auswahl angeboten.
Waéhlen Sie den Schneidtyp im Rahmen links und
dricken Sie auf'Ubernehmen’.

Seite: 11 Rev. 6.5

Datum: 7.5.2018
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Zuordnung | Erztellen || Laden! speichern

Einmal vorgenommene Zuordnungen fir die
—Vorhandene Zuordnungen——Zuordnung————

Technologieumsetzung von der Zeichnung zum

T Abspeichern Programm lassen sich individuell in einer Datei
-~ Tl speichern und fur die weitere Nutzung bei anderen

Zeichnungen der gleichen Auspragung nutzen.

w

Die ausgewaihlte

Zuordnung H

laden

23
. Analyser DXEF Info Bereich | I DXF Stift s . .
Fur die Zuordnung der Zeichnungsfarben zu einem

HAE SltmmmneT o 26 % g Stift mit der verbundenen Technologie gehen Sie so
vor wie bei der Zuordnung der Layer und Linentypen
unter 'DXF Info'. Im Rahmen 'Stiftnummer' sehen Sie
alle Farben aus der Zeichnung, die Sie
entsprechend zuordnen kénnen.

stiftnummer——Iv — —Stift Farbe
1

IZuar{inung | Erstellen | Laden/ speichern |

—Aktuelle Zuordnung
DXF Datei Programmparameter

|5tiﬁnummer ’|Te{:hnalugie | Linie] stif{ T¢

DXF mit dieser Einstellung laden sl

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 12
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e In der Navigationsleiste sind, entsprechend dem Bearbeitungsfeld, Kndpfe
: vorhanden, mit denen Sie durch die Auswabhllisten navigieren kdnnen. Unter
'DXF Info' kdnnen Sie mit den oberen beiden Knépfen die Layer wechseln
und mit den unteren beiden den Linientyp.
i Ebenen +
!I g | Linientyp -
et Linientyp +
i Andere Ebenen/
'__El Stift Mr. nach
Linientyp
G_ | Zurtcksetzen
: izurfrck
Seite: 13 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Schnelle Vektorbearbeitung.
; __ Beim ersten Aufruf werden auffallige, evtl.
2| oo o o M=« 1| fehlerhafte Positionen in der Liste [2] dargestellt.
H—i"' E.'*' S Die wichtigen Berarbeitungsschritte in diesem Feld
et = == =d|  sind:
e e
B o SchlieRen von Licken in einer Kontur.
F i
o o Umwandlung vieler kleiner Vektoren in grof3ere,
zusammenfassende Vektoren.
Sl =1 ==
ff=— o Umwandeln von offenen Kontureniin
o Markierungslinien.
o Umwandeln von offenen Kontureniin
Im Arbeitsfeld 'Analyse’ kénnen Sie die Elemente Schneidlinien.
eines Werkstuicks schnell kontrollieren und
Vektoren gezielt bereinigen. Die Funktionen
entsprechen denen dgs ‘Analysers', sind in digsem Bei der Wandlung der Linien werden Linientyp und
Rahmen jedoch auf die schnelle Anwendung im -farbe entsprechend angepasst, kénnen aber auch
Umfang optimiert und so auch an einer Steuerung explizit gesetzt werden.
ohne Maus zu nutzen.
Fir eine umfassenderer Bearbeitung wechseln Sie
ins Zoomfenster und nutzen dort den Analyser.
Datei | Parameter | Sketcher
: : In dieser Liste werden die Elemente der Kontur
l Analyser HNE NG | Ferih) | i angezeigt. Sie erhalten Hinweise (iber den
Elem Nr Elem Nr Liicke [ Zustand der Elemente um evtl. Fehler schnell
S 3= ] = bereinigen zu kénnen
> 13 10 2.688 = _ ) o o )
> 74 7 15.469 Mit den Kndpfen rechts kdnnen Sie einfach in der
Geo-Elem. mit zwei offenen Seiten = Liste navigieren. Diese Kndpfe sind identisch mit
> 70 1 0 1 5 & . - .
> 73 2 0 2 den beiden oberen Knopfenin der
> 75 2 0 2 Navigationsleiste [4].
Poplp
Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 14
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In der Vorschau sehen Sie das
Teil in seiner Gesamtheit oder,
bei entsprechender Markierung in
der Liste, auch das detaillierte
Konturelement. Zwischen den
Darstellungen kdnnen Sie mit den
beiden linken Kndpfenim
Rahmen [3] wechseln.

2T 21133 o

IEEemente | Zusammenfazssen | Vektor-=A 4| ;l

N7

—Lilicken schlielen

Licken schlieBen, die  [5 109 ﬂ
kleiner sind als

Bogen

Startpunkt [103] 17.071/41.071
Endpunkt [104] 41.071/65.071
Mittelpunkt [105] 441.086/41.056
Radius: 24.015

Startwinkel : 269.96 (-20.04)
Differenzwinkel: 270,07

Vorgéanger nicht vorhanden
Nachfolger nicht vorhanden

DXF Type=ARC

In diesem Rahmen sehen Sie detaillierte Informationen tiber das, in der oberen Liste [2], markierte
Element. Mit den beiden linken Kndpfen in der oberen Reihe kdnnen Sie zwischen der
Gesamtdarstellung und der detaillierten Anzeige des markierten Elementes in der Vorschau wechseln.

Mit einem Klick auf den dritten Knopf werden alle Elemente der Kontur in die Liste oben tlbernommen.
Uber den rechten Knopf kénnen Sie die Kontur des Werkstiickes priifen, ob diese geschlossen ist. Es
erscheint eine Dialogbox mit dem Ergebnis der Prifung.

Im Rahmen 'Liicken schlieRen' kénnen Sie einen Grenzwert fiir die Llicken eingeben, bis zu der ein
automatischer Liickenschluss erfolgen soll. Driicken Sie anschliel3end auf den Knopf rechts, um alle
Licken bis zum angegeben Wert zu schliefl3en.

Seite: 15 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Unter den anderen Tabs lassen sich kleinere Vektoren oder Bogen in grol3ere Bogen oder Kreise

wandeln.

‘Vector-Arc' - Bereiche in Bogenkurve wandeln.

o O o o

31
. Elemente “Zusammenf&ssen | Vektor-=A 4 I rl
—Kurze Vektoren zusammenfassen

ID.'1

—

Vektoren sollen mindestens so
lang sein

max. Winkelabweicheung beim
zusammenfassen

2
| Zusammenfassen ||Uektor-:|-hr{: | Vecto 4| ;l

alal

I Bogen! Vektor Kurve
lattungsart
i~ Vektoren

Stift | Parameter 1| }I

{* Bogen und Vektoren

Alte Anzahl 1]
Heuwe Anzahl L]

'‘Zusammenfassen' - Vektoren zu einem einzigen, grof3en Vektor kombinieren.

‘Vector-Circle' - Vektoren in einen Kreis wandeln.
‘Vector-Arc' - Bogenkurve berechnen und Bereiche I6schen oder markieren.

Konturziige, die aus vielen kleinen Vektoren
bestehen, lassen sich in diesem Tab zu einem
einzigen Vektor zusammenfassen. Geben Sie die
Lange und die Winkelabweichung ein, bis zu der
eine Zusammenfihrung erlaubt ist. Markieren Sie
ein Elementin der Liste oder Zeichnung und
driicken Sie anschliel3end auf den linken Knopf. So
lassen sich Unebenheiten in einer Kontur glatten.

Alle oder ausgewéahlte Konturziige, lassen sich in
diesem Tab zu einem einzigen Bogenzug
zusammenfassen. Geben Sie die unter den
Parameter-Tabs die Kriterien fiir die
Zusammenfassung an und driicken Sie
anschlieBend auf den Knopf fur die gewiinschte
Umwandlung.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5
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a | Vektor-=Arc ||".|'ector-=-{:irci~e | Vector 4 | » . N S
Unter diesem Tab konnen Sie ein einzelnes

Elementin einen Kreis wandeln.

(bernehmen |
—Mittelpunkt

X Pos I'I].l} Y-Pos ID.D

mm | Vector -> Circle | I Vector -> Arc | Info 4 | » . . . S
Hier kdnnen Sie vorhandene Elemente in einen

Bogen wandeln und dabei die vorhandenen
Elemente I6schen oder markieren.

—Vorhandene Elemente loschen! markieren———
{* Vorhandene Elemente loschen

{~ Vorhandene Elemente markieren

—HRadius
10,0

—Mittelpunkt

X Pos ID.{I' ¥-Pos |{|'.{|'

Seite: 17 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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|
K || Licken schlielfen

Element ld=chen

E Offene Elemente
markieren

Offene Elemente
=chneiden

l'i..D Alle Elemente in
M= ) jate

In der Navigationsleiste sind die wichtigsten Funktionen aus dem Arbeitsfeld
direkt Uber die Kndpfe erreichbar.

o Mitden oberen beiden Kndpfe kénnen Sie durch die Elementliste navigieren.

o Mit einem Klick auf den dritten Knopf lassen sich alle Liicken, die durch die
Einstellungen im Rahmen [4] definiert sind, an einer Kontur schlieRen.

o Um ein Element gezielt zu Idschen, markieren Sie es in der Vorschau [1]
oder in der Elementeliste [2] und driicken Sie anschliel3end auf den vierten
Knopf.

o Die Knopfe 'Offene Elemente markieren' und 'Offene Elemente schneiden'
helfen lhnen, offene Konturen mit einem entsprechenden, fur die jeweilige
Bearbeitung verbundenen Linientyp zu versehen. So lassen sich z.B.
Knicklinien oder Schwei3markierungen aus einer Zeichnung einfach in den
korrekten Linientyp setzen.

o Wollen Sie alle Konturelemente in der Liste angezeigt bekommen, driicken
Sie auf den vorletzten Knopf.

o Mitdem letzten Knopf verlassen Sie die Funktion 'Analyser' und kehren zur
Zeichnungsauswahl zurtick.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5 Seite: 18



ESOFTWARE

cncCUT ’

=

—r

Kontrollieren Sie das Werkstick.

4
o
£
g

Zoomen Sie Ihre Werkstiick zur Kontrolle in die
richtige GroR3e.

In allen 'Zoom'-Fenstern kdnnen Sie Konturen und
Abstande messen.

Sie gelangen in dieses Fenster bei der
Zeichnungsauswahl tiber den unteren Knopf der
Navigationsleiste oder mit einem Klick in die
Vorschau.

Im Arbeitsfeld 'Zoomen DXF' kbnnen Sie lhr
Werkstuck beliebig zoomen und die Konturen
kontrollieren.

o Imlinken Rahmen [1] haben Sie verschiedene
Maoglichkeiten die Darstellung zu beinflussen.

o Rechts [2] sehen Sie eine Vorschau des
Werkstlckes.

o Mit dem unteren Knopfin der Navigationsleiste [1]
kénnen Sie den DXF-Analyser aufrufen, um die
Kontur nach Fehlern zu untersuchen. Der
DXF-Analyser wird als Dialog gedtffnet, kann aber
auch in einem integrierten Rahmen eingebunden
werden, um die Elemente des Analysersim
Zoomfenster fir bestimmte Funktionen mit der
Maus festzulegen.

Seite: 19 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Nutzen Sie die Moéglichkeiten um Ihr Werkstiick zu kontrollieren. Wollen Sie
das Teil vergréRern oder verkleinern, so klicken Sie auf den gewlinschen
'Zoom'-Knopf ('+' oder '-).

Zoomfaktor +

Der vorletzte Knopf bietet Ihnen die Mdglichkeit das Teil wieder in den

R Rahmen einzupassen.
Mit einem Klick auf den letzten Knopf wird der Analyser aufgerufen und im
Zoomfenster dargestellt. Hierbei kénnen die Vektoren direkt aus dem
- Zoomfenster kontrolliert werden. Der Analyser hat im Programmablauf den

Bewege die .

S ichim vk Vorrang und muss vor den nachfolgenden Programmschritten geschlossen
links werden. Eine néhere Beschreibung finden Sie in der Funktion '‘Analyser".

Bewege die
Zeichnung nach
|| rechts

Bewege die
Zeichnung nach
unten

Bewege die
Zeichnung nach
oben

Alles anzeigen

DXF Analyzer

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 20
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In diesem Rahmen sehen Sie das gewahlte Werkstlck in einem groReren Format. Dies ermdglicht
Ihnen eine bessere und leichtere Bearbeitung. Fahren Sie mit dem Mauscursor in die Zeichnung und
zoomen Sie das Werkstlick mit dem Scrollrad der Maus in die gewlinschte GroR3e.

Sie kdnnen auch mit einem Mausklick die Zeichnung zoomen; Voraussetzung ist jedoch, dass diese
Funktion durch Ihren Administrator freigeschaltet wurde.

Um eine Kontur oder einen Abstand zu messen, driicken Sie die <CtrI>-Taste und fahren Sie mit der
Maus Uber die gewlinschte Strecke.

L=dd, [A59S Hib.Y

R

A

Fahren Sie mit dem Mauscursor auf die Ausgangsposition und driicken Sie die <Ctrl>-Taste. Ziehen
Sie die Maus auf die Endposition; neben dem Mauscursor werden Abstand und Richtung zur
Ausgangsposition angezeigt.

Seite: 21 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Die Fehlerbehebung in einem Werkstlck

Der Bildschirm zeigt das Zoom-Fenster der
DXF-Auswahl mit einem gedffneten
Analyser-Rahmen zur Analyse der Geometrie und
zur Fehlerbehebung.

Im 'Analyser’ bietet cncCUT die Mdglichkeit die
Geometrie eines Werkstiickes auf Fehler zu
untersuchen und diese zu berichtigen.

Das Werkstilick kann Liicken aufweisen, doppelte
Elemente haben oder Giberfliissige Elemente
aufweisen. Die Fehler sollten jedoch bereinigt
werden und hierbei hilft der Analyser [1]. Er kann
Licken schlieRen, fehlerhafte Elemente beseitigen
und zerstiickelte Vektoren zusammenfugen.

Die Vektoren aus dem Zoomfenster konnen direkt
im Analyser kontrolliert werden. Markieren Sie eine
Kontur mit einem Mausklick und das zugehorige
Elemente wird in der Elemente-Liste im Analyser
angezeigt.

Klicken Sie mit der Maus auf einen Punkt, wird die Marke angezeigt und das
zugehorige Elementim Analyser wird markiert. Die Bearbeitung im Analyser
finden Sie im Kapitel 'Die Funktion Analyser'.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5
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ﬂl El QD Der Dialog mit dem Ergebnis der Analyse und

den Werkzeugen zur Fehlerbeseitigung.

—Alle Geo-Elemente =} +| -|- -1 o Die obere Liste zeigt alle Elemente der
eV 18 0 1% 0 O A Zeichnung. Fehlerhafte Elemente sind mit einem
87V 156 0 156 0 D > marki
588V 156 0 156 0 O it > markiert.
585 W 156 0 156 0 0 o Uber eine zusétzliche Knopfleiste direkt ber
BV 156 0 156 0 O dem oberen Fenster lasst sich die Zeichnung im
se1V 156 0 156 0 D , , i
592 v 156 0 156 0 0 Zoomfenster' (Elternfenster) verandern.
o Eine schnelle Fehlerbehebung kann mit
SV 998 0 sk 0 0 B Optionen in der Kopfleiste vorgenommen
Elemente | it Linietyp-Nr. | Licken | Kontur schiie ¢ | | werden.

o Die Fehler kbnnen kategorisiert dargestellt

I'_r| | Fﬂ | I:jl Dl werden; hierzu dient die Knopfleiste in der Mitte

—BGeo_Element[Vektor] des Fensters.
Startpunkt [593] 496.500/1353.308 o Inderunteren Liste werden die Details zu einem,
Endpunkd [584] 455.208/1348.408 in der oberen Liste gewé&hlten Element
,I;jigﬂ:;: ;;59;?4 dargestellt oder eine Elementeliste aller Teile der
Vorgdnger 1 Element [592] gleichen Fehlerkategorie.
Wachfolger  1.Element [594] o Beenden Sie den Dialog um zum Zoomfenster

DXF Type=LINE

AltuellerHCode :0
AktuellerSCode -1
AktuellerTCode 0

zurickzukehren.

Speichern Beenden

Geo-Info 2907 Koordinaten 2907

(==

Mit Hilfe dieser Kndpfe verlassen Sie das Zoomfenster und wechseln zum
nachsten Arbeitsschritt.

Seite: 23 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018



L
=S
§

cncCUT

Schneidtechnologien

Bestimmen Sie Anschnitte, Spiegelungen und Drehungen.

Im Technologie-Fenster gibt es verschiedene
Mdoglichkeiten Ihr Werkstlick zu bearbeiten. Jede
einzelne Innenkontur l&sst sich im Bogen oder in
einer Geraden anschneiden. Dabei kdnnen
Winkel, L&dnge des Bogens usw., eingestellt
werden.

Im Arbeitsfeld 'Technologie' kbnnen Sie
bestimmen wie Ihr Werkstlick bearbeitet werden
soll.

o Bringen Sie ihr Werkstiick in die gewlinschte Lage;
legen Sie Grundlagen fur die Anschnitte fest.

o Bestimmen Sie die Anschnitte fir Au3en- und
Innenkonturen fir nicht kreisférmige Konturen.

o Legen Sie die Anschnitte fir Auf3en- und
Innenkonturen bei Kreisen fest.

Zu den nicht kreisformigen Innenkonturen zéhlen
hier auch ovale Formen!

Postprozessor abhangig konnen erganzende
Technologien zur Anwendung kommen. Diese
Beschreibungen finden Sie in der Hilfe der
entsprechenden Postprozessoren.

In diesem Rahmen sehen Sie das Werkstiick mit seinem
Abfahrtspunkt fir das Schneidwerkzeug, dem Schneidweg und den
Anschnitten der einzelnen Konturen.

3

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5
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Uber die Navigationsleiste kénnen Sie lhre weiteren Arbeitsschritte
bestimmen.

DXF | DxF

o DXF: Wechsel zur DXF-Bearbeitung

o Technologie: Wechsel zum Technologiefenster

o sortieren/Einstellungen: Wechsel zum Zoom-Fenster um Konturen zu
sortieren und Anschnitte zu versetzen.

Makro

Gitter schachteln

)]t
G]E)

Technologie

iL Parkett Schachtein

(bernehme das Teil
in den
Schachtelplan

Kentur- schachteln

-E sortieren/
= ||Einstellungen

Uber die Tabs gelangen Sie zu den einzelnen Arbeitsfeldern um Ihre Anschnitte fiir die Konturen

Seite: 25 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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festzulegen.

o Im Tab 'Parameter' werden die Lage des Werkstlickes und der Abfahrtspunkt festgelegt.

o Unter 'Auf3enkontur’ kénnen fur nicht kreisférmige AuRenkonturen die Anschnitte festgelegt werden.

o Im Tab 'Innenkontur' werden die Anschnitte fir nicht kreisférmige Innenkonturen bestimmt.

o Anschnitte fur Kreise auf3en werden im Tab 'Auf3enkreis' festgelegt

o Fur Anschnitte von Innenkreisen werden im Tab 'Innenkreis' Eingabemdéglichkeiten geboten.

o Im Tab 'Offen Konturen schneiden' kdnnen offene Konturen mit Werkzeug-Bahnkorrekturen links oder
rechts geschnitten werden.

o Wollen Sie die Schneidreihenfolge von Innenkonturen eines Teiles bestimmen kdnnen Sie dies im Tab
'Innenkonturen sortieren' vornehmen.

In Abhéngigkeit des benutzten Postprozessors werden hier weitere Tabs angeboten, um diese
Parameter eingeben zu kénnen. Um zu diesen Tabs zu gelangen schieben Sie die Tableiste mit den
Kndpfen rechts weiter. Die Hilfen zu den Postprozessor abhangigen Tabs finden Sie in den
Beschreibungen zu den entsprechenden Postprozessoren.

Wollen Sie Ihr Werkstiick anwinkeln, geben Sie
den Winkel um den sich das Werkstlick
anwinkeln soll im Textfeld rechts ein.
Bezugsline fiir das Anwinkeln ist die X-Achse.
Dabei ist zu beachten, dass sowohl negative
als auch positive Winkel eingegeben werden
kénnen. Ein negativen Winkel dreht das
Werkstlick im Uhrzeigersinn; ein positiver
Winkel dagegen dreht das Werkstiick gegen
den Uhrzeigersinn.

LE |

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 26
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Bestimmen Sie die Anschnitte fur Auf3enkonturen.

Bestimmen Sie hier lhre Anschnitte.

f I | mormtein Es kdnnen sowohl Parameter fiir die Anfahr- als
-l auch fur die Ausfahrelemente festgelegt werden.
ol Anfahrten werden immer in griin und Ausfahrten

immer in rot dargestellt.
B An- bzw. Ausfahrten kénnen einen geraden oder
af— einen gebogenen Verlaufen haben.
il e
_'_4___.*_ , s o Bestimmen Sie die Position der Anschnitte und
M. = Ausfahrten [5].
i S
Ry o Legen Sie die Form der Anschnitte und Ausfahrten

-1 B e e b | fest[3].

In diesem Fenster legen Sie die Anschnitte und o Legen Sie die GroRen fiir die Schnitte fest [3].
Ausfahrten fur AuRenkonturen bei nicht
kreisformigen Konturen fest. o Bestimmen Sie wo Brennbriicken eingefiigt

werden sollen [4].
Sie kdnnen das Schneiden von Aufenkonturen

unterdriicken und die Schneidrichtung far Die Beschreibungen zur Navigationsleiste links
Aufsenkonturen andern. finden Sie im Kapitel 'Schneidtechnologien'.

Seite: 27 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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In diesem Rahmen (Vorschau) sehen Sie das
Werkstiick mit seinem Abfahrtspunkt fiir das
Schneidwerkzeug, dem Schneidweg und den
Anschnitten der einzelnen Konturen.

Mit dem 'Zoom'-Knopf unten wird der gerade
bearbeitete Anschnitt herangezoomt; in der Voschau
erscheint ein vergroRRerter Ausschnitt.

Bei Anderungen an den Anschnitten erscheint
zusatzlich ein 'Eingabe' -Knopf.

Anderungen an den Anschnitten werden nur wirksam
wenn der 'Eingabe’-Knopf rechts gedrtickt wird. Wird
dieser Knopf nicht gedriickt, werden bei einem
Wechsel in ein anderes Fenster wieder die alten Werte
gesetzt.

| |2 ON

Im zweiten Tab 'AuRenkontur' kdnnen fur nicht kreisformige Au3enkonturen die Anschnitte und

Ausfahrten festgelegt werden.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5
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In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt. Bei geraden
Anschnitten kénnen Sie die Anfahrlange als
auch den Winkel bestimmen.

Bei der Eingabe des Winkels ist zu beachten,
dass sowohl negative als auch positive Winkel
eingegeben werden kénnen. Ein negativen
Winkel versetzt den Anschnittim
Uhrzeigersinn, ein positiver Winkel gegen den
Uhrzeigersinn.

Bei einem Anschnitt an einer Ecke andern sich
die Parameter.

Anfahrten werden immer in griin und
Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Bei gebogenen Anschnitten &ndert sich die
Anzahl der Parameter die eingegeben werden
kdnnen.

Mit einem Klick auf ein Icon kénnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewiinschtem Anschnitt erscheint eine Liste fur
die Eingabe der Anschnittparameter.

In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt. Bei gebogenen
Anschnitten kénnen Sie die Anfahrlange, den
Radius als auch die Lange eines zusatzlichen
Vektors bestimmen. Bei einem Anschnitt an
einer Ecke andern sich die Parameter.
Anfahrten werden immer in griin und
Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Bei geraden Anschnitten andert sich die Anzahl
der Parameter die eingegeben werden kdnnen.

Mit einem Klick auf ein Icon kbnnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewiinschtem Anschnitt erscheint eine Liste flr
die Eingabe der Anschnittparameter.

Seite: 29
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i R A Ry In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
st LK Bt ¥ L in Form und GroRe festgelegt. Bei gebogenen
nschnitten kénnen Sie die Anfahrlange, den
B L Anschnitten konnen Sie die Anfahrlange, d
R -R—————— Radiusals auch die Lange eines zusatzlichen
50 5.0 Vektors bestimmen. Bei einem Anschnitt an
e = L — einer Ecke &ndern sich die Parameter.
5.0 5.0
VL VL Beigeraden Anschnitten andert sich die Anzahl
0.0 0.0 der Parameter die eingegeben werden kénnen.
Mit einem Klick auf ein Icon kénnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewunschtem Anschnitt erscheint eine Leiste
fur die Eingabe der Anschnittparameter.
WL A b : : P --
i R Ry Bei geraden Anschnitten in einer Ecke kénnen
s LK T ¥ i Sie die Anfahrlange und -winkel festlegen.
B L
e -L—— Bei einem Anschnitt an einer Seite &ndern sich
Iﬁ_u 5.0 die Parameter.
e A
‘I45.L‘I -45.0

Die Parameter und ihre Bedeutung:

o A-Winkelin Grad. Ein positiver Winkel dreht die An- bzw. Ausfahrt entgegen dem
Uhrzeigersinn. Ein negativer Winkel bewirkt eine Drehung der An- bzw. Ausfahrt mit dem
Uhrzeigersinn.

o R - Radius eines gebogenen Anschnittes bzw. Ausfahrt in mm. Bei einem negativen Wert
wird der Anschnitt gespiegelt.

o L - Lange des Schnittweges in der Geraden sowie im Bogen bei gebogenen Schnitten in
mm. Bei einem negativen Wert wird der Wert als Winkelangabe (absolut) gewertet.

o VL - Bei gebogenen Anschnitten die Lange des Schnittweges der vor einem Bogen
erfolgen sollin mm.

In die Textfelder fur Anschnittlangen kénnen nicht nur feste Werte (wie z. B. 1.0 oder 5.6)

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5 Seite: 30
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eingegeben werden, sondern es sind auch Formeln (Rechnungen wie 4*5 oder 2/3)
erlaubt.

Haufig méchte man die Anschnittlangen abhéngig von der Blechdicke oder bei Kreisen
abhangig von dem Radius machen. Das ist hier durch die Anwendung von Variablen
moglich. Die Variablen haben feste Bezeichner; so kann die Anschnittlange von Kreisen
z.B. mit'$GEOM.RADIUS/2' eingegeben werden.

Die wichtigsten Variablen sind: $SHEET.THICKNESS fiir die Blechdicke und
$GEOM.RADIUS mit dem Kreisradius eines Geometrieelementes.

Fur die Berechnung stehen auch Funktionen zur Verfligung, die sich an allgemein gtiltige
Funktionen der meisten Programmiersprachen anpassen. Die wichtigsten sind SIN,
COS und TAN fiir die Winkelfunktionen mit ihnren Gegenfunktionen ACOS, ASIN und
ATAN zur Berechnung der Winkel. Fur die Berechnung der Quadratwurzel steht Ihnen
SQRT zur Verfligung.

In einigen Fallen kann es sinnvoll sein, die Konturen nicht komplett auszuschneiden,
sondern die Teile mit sogenannten Mikrostegen bzw. Brennbriicken stehen zu

C  lassen. Sinnvollist dieses Verfahren fur grofl3e Konturen, die nach dem Schneiden
nicht herausfallen sondern herausgebrochen werden sollen.
0.0 . | . o
Gibt man in das Feld keinen Wert oder eine 0 ein, so wird keine Brennbriicke erzeugt.
Negative Werte erzeugen einen Uberschnitt. Die Anderungen, die hier in diesem Feld
gemacht werden, werden sofort in der Vorschau angezeigt.
+ Sie haben die Méglichkeit Ihr Werkstiick an einer Ecke oder an einer Seite
anzuschneiden. Klicken Sie in eines der acht Kastchen, wo der Anschnitt
\ 8§ / erfolgen soll und im Vorschaufenster [1] wird der Anschnitt an die
X \ entsprechende Stelle gelegt.
< Eine Besonderheit stellt das Feld in der Mitte dar. Wird es markiert, so sucht
K cncCUT die optimale Stelle an der Seite, die angeschnitten werden soll, und
' schneidet dort an. Wird das Feld nicht markiert, so nimmt cncCUT
automatisch die Mitte der Seitenkontur und schneidet dort an. Das Kreuz hat
keine Wirkung auf den Anschnitt von Eckkonturen.
Je nach Auswahl eines Eck- oder Seitenanschnittes andern sich die
Parameter fir den Anschnitt.
Seite: 31 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Bestimmen Sie die Anschnitte fur Innenkonturen.

Wie bei den AuRenkonturen kdénnen fiir die
Innenkonturen sowohl Parameter fiir die

-l - Anschnitte als auch fir die Ausfahrelemente

festgelegt werden. Anfahrten werden immer in

y T
e * grun und Ausfahrten immer in rot dargestellt.
— = = An- bzw. Ausfahrten kénnen einen geraden oder
al— einen gebogenen Verlaufen haben.
_LJ._. —

L mia o Bestimmen Sie die Position der Anschnitte und
M= _'i Ausfahrten [4].
i S
Bi=r o Legen Sie die Form der Anschnitte und Ausfahrten
I e <o | fest[2].
In diesem Fenster legen Sie die Anschnitte und o Legen Sie die GroRe fiir die Schnitte fest [2]. Eine
Ausfahrten fur Innenkonturen bei nicht Beschreibung der GréRen finden Sie im Kapitel
kreisformigen Konturen fest. 'AuRenkonturen'.
Sie kénnen die Schneidrichtung fiir Innenkonturen o Bestimmen Sie wo Brennbriicken eingefiigt
andern. werden sollen [3].

Eine Beschreibung der Vorschau und der
Parameter finden Sie bei den AuRenkonturen

Die Beschreibungen zur Navigationsleiste links
finden Sie im Kapitel 'Schneidtechnologien'.

Im dritten Tab 'Innenkontur' kénnen fur nicht kreisférmige Innenkonturen die Anschnitte und
Ausfahrten festgelegt werden.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 32
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In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt. Bei geraden
Anschnitten kénnen Sie die Anfahrlange als
auch den Winkel bestimmen.

Bei der Eingabe des Winkels ist zu beachten,
dass sowohl negative als auch positive Winkel
eingegeben werden kénnen. Ein negativen
Winkel versetzt den Anschnittim
Uhrzeigersinn, ein positiver Winkel gegen den
Uhrzeigersinn.

Anfahrten werden immer in griin und
Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Bei gebogenen Anschnitten &ndert sich die
Anzahl der Parameter die eingegeben werden
kénnen.

Mit einem Klick auf ein Icon kbnnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewunschtem Anschnitt erscheint eine Leiste
fur die Eingabe der Anschnittparameter.

In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt. Bei gebogenen
Anschnitten kénnen Sie die Anfahrlange, den
Radius als auch die Lange eines zusatzlichen
Vektors bestimmen.

Anfahrten werden immer in griin und
Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Bei geraden Anschnitten andert sich die Anzahl
der Parameter die eingegeben werden kdnnen.

Mit einem Klick auf ein Icon kbnnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewiinschtem Anschnitt erscheint eine Liste flr
die Eingabe der Anschnittparameter.

Seite: 33
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In einigen Fallen kann es sinnvoll sein, die Konturen nicht komplett auszuschneiden,
sondern die Teile mit sogenannten Mikrostegen bzw. Brennbriicken stehen zu
dtﬁ C  lassen. Sinnvollist dieses Verfahren fiir groRRe Konturen, die nach dem Schneiden
nicht herausfallen sondern herausgebrochen werden sollen.

0.0

Gibt man in das Feld keinen Wert oder eine 0 ein, so wird keine Brennbrlicke erzeugt.
Negative Werte erzeugen einen Uberschnitt. Die Anderungen, die hier in diesem Feld
gemacht werden, werden sofort in der Vorschau angezeigt.

Sie haben die Méglichkeit Ihr Werkstiick an einer beliebigen Seite
anzuschneiden. Klicken Sie in eines der vier Kastchen, wo der Anschnitt
erfolgen soll und im Vorschaufenster wird der Anschnitt an die
entsprechende Stelle gelegt.

Wollen Sie Eckenanschnitte innen vollziehen, machen Sie bei gedriickter
<CTRL>-Taste einen Doppelklick auf das mittlere Feld; das Eingabefeld wird
um die Auswahlkndpfe fur die Eckenanwahl erganzt.

In diesem Rahmen haben Sie die Mdglichkeit Ihr Werkstiick an einer Ecke,
die in einer Innenkontur liegt, anzuschneiden. Klicken Sie in eines der vier
Kastchen an den Ecken, wo der Anschnitt erfolgen soll und im
Vorschaufenster wird der Anschnitt an die entsprechende Stelle gelegt.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 34
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Bestimmen Sie die Anschnitte flr Kreise aul3en.
; _ Sie haben die Moglichkeit die kreisférmigen
2w i AuBenkonturen des Werkstiicks beliebig
-l anzuschneiden. Die Standardmdglichkeiten sind in
- dem unteren rechten Fenster angezeigt. Anfahrten
- werden immer in griin und Ausfahrten immer in rot
B dargestellt.
af— An- bzw. Ausfahrten kénnen einen geraden oder
i~ einen gebogenen Verlaufen haben.
i:'::.'“_lﬂ o Bestimmen Sie die Position der Anschnitte und
gl S Ausfahrten [4].
LR
o = = o Legen Sie die Form der Anschnitte und Ausfahrten
fest[2].
In diesem Fenster legen Sie die Anschnitte und
Ausfahrten fur Kreise aufSen fest. o Legen Sie die GréRe fiir die Schnitte fest [2]. Eine
Beschreibung der Grof3en finden Sie im Kapitel
‘AulRenkonturen’.
o Bestimmen Sie wo Brennbriicken eingefligt
werden sollen [3].
Eine Beschreibung der Vorschau und der
Parameter finden Sie bei den 'Au3enkonturen'.
Die Beschreibungen zur Navigationsleiste links
finden Sie im Kapitel 'Schneidtechnologien'.
(7
Ty | >|
Im vierten Tab 'Auf3en Kreis' konnen flr kreisformige Auf3enkonturen die Anschnitte und Ausfahrten
festgelegt werden.
Seite: 35 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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WL
A L i R L A R""L In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
ﬁ in Form und GroRe festgelegt.
_L— _R—

Bei geraden Anschnitten kénnen Sie die

50 50 | Anfahrldnge als auch den Winkel bestimmen.
Bei gebogenen Anschnitten kdnnen Sie die
A L Anfahrlange, den Radius als auch die Lange
45.0 5.0 eines zusétzlichen Vektors bestimmen.
VL Anfahrten werden immer in griin und
IU 0 Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Mit einem Klick auf ein Icon kénnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewunschtem Anschnitt erscheint eine Leiste
fur die Eingabe der Anschnittparameter.

In einigen Fallen kann es sinnvoll sein, die Konturen nicht komplett auszuschneiden,

C sondern die Teile mit sogenannten Mikrostegen bzw. Brennbriicken stehen zu
lassen. Sinnvoll ist dieses Verfahren fiir grof3e Konturen, die nach dem Schneiden
nicht herausfallen sondern herausgebrochen werden sollen.

Gibt man in das Feld keinen Wert oder eine 0 ein, so wird keine Brennbricke erzeugt.
Negative Werte erzeugen einen Uberschnitt. Die Anderungen, die hier in diesem Feld
gemacht werden, werden sofort in der Vorschau angezeigt.

E

leYeXe]

Sie haben die Méglichkeit die kreisférmigen AuRenkonturen des
Werkstlicks beliebig anzuschneiden. Geben Sie dazu den Winkel im
Textfeld in der Mitte an.

In den blauen Markierungen um den Mittelkreis werden Ihnen 8
Standardeinstellungen in 45 ° -Schritten angeboten. Klicken Sie
einfach in eines der acht Marken um den Kreis, wo der Anschnitt
gemacht werden soll und im Vorschaufenster wird der Anschnitt an
die entsprechende Stelle gelegt.

SoLies
PRQ
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Bestimmen Sie die Anschnitte fur Kreise innen.

Sie haben die Moglichkeit die kreisférmigen

2w i Innenkonturen des Werkstticks beliebig
-l anzuschneiden. Die Standardmdglichkeiten sind in
ol dem unteren rechten Fenster angezeigt. Anfahrten
werden immer in griin und Ausfahrten immer in rot
B dargestellt.
af— An- bzw. Ausfahrten kénnen einen geraden oder
i~ einen gebogenen Verlaufen haben.
M= _li i' o Bestimmen Sie die Position der Anschnitte und
gl S Ausfahrten [4].
LR
o s = - o Legen Sie die Form der Anschnitte und Ausfahrten
fest[2].
In diesem Fenster legen Sie die Anschnitte und
Ausfahrten fr Kreise innen fest. o Legen Sie die GroRe fiir die Schnitte fest [2]. Eine
Beschreibung der Grof3en finden Sie im Kapitel
‘Innenkonturen’.

o Bestimmen Sie wo Brennbriicken eingefligt
werden sollen [3].

Eine Beschreibung der Vorschau und der
Parameter finden Sie bei den 'Innenkonturen’.

Die Beschreibungen zur Navigationsleiste links
finden Sie im Kapitel 'Schneidtechnologien'.

Im flnften Tab 'Innen Kreis' konnen fur kreisférmige Innenkonturen die Anschnitte und Ausfahrten
festgelegt werden.
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L In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt.
R =L

Bei geraden Anschnitten kénnen Sie die

(AMAX(! (AMAX(! Anfahrlange als auch den Winkel bestimmen.
Bei gebogenen Anschnitten kdnnen Sie die

L A Anfahrlange, den Radius als auch die Lange

(AMAX(! | ||-45.0 eines zusétzlichen Vektors bestimmen.

VL Anfahrten werden immer in griin und

m Ausfahrten immer in rot dargestellt.

Mit einem Klick auf ein Icon kénnen Sie den
Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei
gewunschtem Anschnitt erscheint eine Leiste
fur die Eingabe der Anschnittparameter.

Sind hier Formeln eingetragen, kdnnen Sie sich
durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf
das Feld die Formel anzeigen lassen und bei
Anderungen durch einen Klick auf die Anzeige
wieder restaurieren lassen.

In einigen Fallen kann es sinnvoll sein, die Konturen nicht komplett auszuschneiden,
sondern die Teile mit sogenannten Mikrostegen bzw. Brennbriicken stehen zu

ﬁmc lassen. Sinnvoll ist dieses Verfahren fiir grof3e Konturen, die nach dem Schneiden
nicht herausfallen sondern herausgebrochen werden sollen.

Gibt man in das Feld keinen Wert oder eine 0 ein, so wird keine Brennbricke erzeugt.
Negative Werte erzeugen einen Uberschnitt. Die Anderungen, die hier in diesem Feld
gemacht werden, werden sofort im Vorschaufenster angezeigt.

Sie haben die Méglichkeit die kreisférmigen Innenkonturen des
Werkstlicks beliebig anzuschneiden. Geben Sie dazu den Winkel im
Textfeld in der Mitte an.

In den blauen Markierungen um den Mittelkreis werden Ihnen 8
Standardeinstellungen in 45 ° -Schritten angeboten. Klicken Sie
einfach in eines der acht Marken um den Kreis, wo der Anschnitt
gemacht werden soll und im Vorschaufenster wird der Anschnitt an
die entsprechende Stelle gelegt.

®®®
@ ®
®®®
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So schneiden sie offene Konturen.

Die Schneidbahn kann genau auf der Kontur liegen

f 2| vomr i oder aber mit einer Werkzeug-Bahnenkorrektur
-l versehen sein. Die Bahnkorrektur kann links (G41)
ol von der Kontur oder rechts (G42) von der Kontur
liegen. Bei geschlossenen Konturen ist die Lage
B definiert, bei offenen Konturen jedoch miissen Sie
af— die Lage bestimmen, da beide Korrekturen maglich
i~ sind. Die Bestimmung erfolgt Uber den Linientyp,
_ m den Sie mit dem Analyser den Konturen zuordnen
M. =" - kénnen.
L S Jedem Linientyp kann dann eine Bahnkorrektur

zugeordnet werden.

Sie haben die Mdéglichkeit die offene Kontur mit
Offene Konturen werden in der Regel von cncCUT einer geraden oder einer gebogenen An- bzw.
als Fehler erkannt. In diesem Arbeitsfeld haben Sie A\ sfahrten zu versehen.
die Mdglichkeit offene Konturen gezielt zu
markieren und mit Schneidtechnologien zu o Legen Sie die Form der Anschnitte und Ausfahrten
versehen. fest[2].

o Ordnen Sie der Bahnkorrektur einen Linientyp zu.

Eine Beschreibung der Vorschau und der
Parameter finden Sie bei den 'AuRenkonturen’

Die Beschreibungen zur Navigationsleiste links
finden Sie im Kapitel 'Schneidtechnologien'.

|_ _J -"/;i\ ﬂ
| ) [ £} o |
L — _J_‘ |_ 4 | ’l
Im Tab 'Offene Konturen schneiden' kénnen fir offene Konturen mit einem eingestellten Linientyp
Schneidbahnkorrekturen, Anschnitte und Ausfahrten festgelegt werden.
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In diesem Rahmen werden An- und Ausfahrten
in Form und GroRe festgelegt.

R -L Bei geraden Anschnitten kbnnen Sie die
5 0 Anfahrlange als auch den Winkel bestimmen.
Bei gebogenen Anschnitten kdnnen Sie die
ke A Anfahrlange, den Radius als auch die Lange
5 0 eines zusétzlichen Vektors bestimmen.
VL— L . : ) .
Mit einem Klick auf ein Icon kbnnen Sie den
0 Anschnitt aktivieren oder ausschalten. Bei

gewiinschtem Anschnitt erscheint eine Leiste
fur die Eingabe der Anschnittparameter.

—Randlinien Berechnungsart

Mit Geometrielinientyp
Kein Offset | No ;!
G41 [11—-— =]
G42 | No E3

Sie kdnnen die Schneidbahn genau auf die Kontur legen (Kein Offset) oder aber mit einer
Werkzeug-Bahnenkorrektur versehen. Die Bahnkorrektur kann links (G41) von der Kontur oder rechts
(G42) von der Kontur liegen. Uber den Linientyp legen Sie fest, wie eine Bahn geschnitten werden soll.
Den Linientyp kénnen Sie mit dem Analyser den Konturen zuordnen.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 40
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Sortieren oder versetzen Sie die Anschnitte.

Zoomen Sie lhre Platte heran und kontrollieren Sie
g - wxe den Schneidweg. Nutzen Sie die Mdglichkeiten in

E—'""‘ E_'-"::}E_,-::"-:- P =Y ;_Ir:'-"r: der Navigationsleiste [2] um die Zeichnung an die
o gewtunschte Position zu bewegen.

Fur eine Kontrolle des Schneidvorganges starten
= Sie die Simulation. Sie kdnnen dann die

T Reihenfolge beobachten, in der die Maschine die
_____ ' Konturen des Werkstiickes schneiden wiirde.
- — Nutzen Sie die exakten Schneiddaten fiir Ihre
e | i Kalkulation.

In diesem Bildschirm kénnen Sie die Zeichnung
vergréfRern und verkleinern sowie in alle
Richtungen schieben, um die Schneidwege und
Anschnitte zu kontrollieren. Mit einem simplen
Knopfdruck kénnen Sie Sich die genaue
Kalkulation der Schneiddaten in einer
Excel®-Tabelle anzeigen lassen.

g Simulation Mit einem Klick auf diesen Knopf starten Sie eine Simulation des
4 Schneidvorganges. Sie kdnnen sehen in welcher Reihenfolge die Konturen
geschnitten werden.

Wahrend der Simulation sehen Sie in der oberen rechten Ecke einen
Schieberegler, mit dem Sie die Schneidgeschwindigkeit verdndern kénnen.

.I : Wahrend einer Simulation kdnnen Sie die Geschwindigkeit &ndern.

&,

Schnell langzar Fassen Sie den Schieberegler mit der Maus und erhthen (nach links)
oder verringern (nach rechts) Sie die Simulationsgeschwindigkeit.
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‘Verseize alle An-/ erseize B Sortie Schneidbah

Sl \ o | Ten i ipmmellll W gl Y b
Mit Hilfe dieser Kndpfe kdnnen Sie die Anschnitte der Konturen sortieren bzw. versetzen oder einen
Anschnitt an eine beliebige Kontur kopieren.

Wollen Sie alle Anschnitte neu bestimmen, kénnen Sie den Schneidpfad mit der Maus auf der
Zeichnung vorgeben. Nutzen Sie dafir den linken Knopf.

Um nur einen Anschnitt an einer Kontur zu versetzen nutzen Sie den zweiten Knopf.

Mit dem dritten Knopf kdnnen Sie beliebige Anschnitte an Konturen kopieren.

Wollen Sie die Schneidkonturen von Hand sortieren, klicken Sie den rechten Knopf.

Zoom Faktor;, o _
Hier wird Ihnen der zurzeit eingestellte Zoomfaktor angezeigt.
1.0 Mit den Zoom-Kndpfen in der Navigationsleiste [5] kbénnen Sie den
: Faktor erhéhen (+) oder verringern (-).
= §
= 0
e le lue i’ Iz . ™)
In diesem Rahmen sehen Sie wie der Schneidweg fur das Werkstick verlauft. Um das Teil zu
kontrollieren haben Sie die Mdglichkeit es zu vergréf3ern oder zu verkleinern sowie die Zeichnung in
der Lage zu verschieben. Wollen Sie das Teil vergrof3ern oder verkleinern, so klicken Sie auf den
Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 42



|BE§ cncCUT

o

—

gewiinschen 'Zoom'-Knopf ('+' oder -') in der Navigationsleiste [5]. Hat Ihre Maus ein Scrollrad, kbnnen
Sie den Cursor auf die Zeichnung [4] setzen und mit dem Scrollrad zoomen.

Bewege alle An-f Ausschnitte
it gedrickter linker Maustaste die Kaonturen in der gewinschien
Reihenfolge anfahren (Cursorposition an der Kontur -= Meue An-f

Ausfahrposition)

Hier erhalten Sie eine genaue Anweisung fiir den nachsten Arbeitsschritt. Wollen Sie die Funktion
mehrfach durchlaufen, markieren Sie die untere Auswahlbox auf der rechten Seite. Mit dem Knopf
rechts kdnnen Sie dann die Funktion beenden.

Eine zweite, obere Auswahlbox ist Postprozessor abhangig und wird in ihrer Funktion dort
beschrieben.

Bewege einen An-/ Ausschnitt

Positioniere den Cursor an die neue Position des An-/ Ausfahrelementes
und dricke die linke Maustaste

-

Zeigen Sie mit der Maus auf die gewiinschte neue Position einer Kontur des Werkstiickes.

Rechteck aus Element schneiden

Cursor an die Stelle der Kontur bewegen, wo das An-/ Ausfahrelementes
hin kopiert werden soll, und dann die linke Maustaste dricken

-

Zeigen Sie mit der Maus auf die gewiinschte neue Position einer Kontur des Werkstlickes.
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Nutzen Sie die Moglichkeit die Zeichnung zu zoomen und zu schieben um
das Werkstuck zu kontrollieren.

Wollen Sie das Teil vergréRern oder verkleinern, so klicken Sie auf den
gewiinschen 'Zoom'-Knopf ('+' oder '-).

Zoomfaktor +

Mit einem Klick auf den unteren Knopf 'Kalkulation' erhalten Sie eine
Excel®-Tabelle mit den exakten Schneiddaten. Um die genauen Daten zu
ermitteln wird die Simulation durchlaufen! Diese Funktion wird nur durch eine
Einstellung in der POSTPR.INI-Datei freigeschaltet.

Zoomfaktor -

Bewege die
Zeichnung nach
links

Bewege die
Zeichnung nach
rechts

Bewege die
Zeichnung nach
oben

Bewege die
Zeichnung nach
unten

Alles anzeigen

Kalkulation

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 44
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1 |Mumbers of moves 5 2.5
2 |Length of moves 576,74 064082222
3 |Length of cutting 2175,07 1087535
4 |Cutting speed 500
5 |Time 145
B 140161722
7 |Material S137
8 Thick 1
9 'Widht 1000
10 |Height 1000
11|
12 Abrasiv 1
13 0
14 o
D
16 gt
17
18
19 ’_‘
20 |
24

In dieser Excel®-Tabelle erhalten Sie die exakten Schneiddaten.

So sieht der urspriingliche Schneidweg aus. Um
den neuen Schneidweg festzulegen fahren Sie mit
der Maus zum Startpunkt des Schneidweges. Sie
missen fur den neuen Schneidweg alle Konturen
erfassen.

Seite: 45
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Dricken Sie die linke Maustaste und fahren Sie mit
gedruckter Maustaste den Schneidweg ab.
Anschlie3end sehen Sie den neuen Schneidweg
auf dem Werkstlick.

So wirde der neue Schneidweg verlaufen.

Ein Klick auf die neue Position versetzt den
Anschnitt an diese Stelle.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5
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So sieht der Schneidweg mit versetztem Anschnitt
aus.

Ein Klick auf die neue Position kopiert den
Anschnitt an diese Stelle.

Das Ergebnis - Eine Kopie des Anschnittes an der
Kontur.

Seite: 47 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Sortieren Sie die Schneidkonturen von Hand.

In der Vorschau [1] sehen Sie das Werkstick mit

I | mormtein G o ] — e .__ den einzelnen Konturelementen.
s _|_"':_ l"':"_' 5" e} :_i';"_l Ei" i) :J.“_“” aup:w;

o=~ I E —_— Im Rahmen rechts werden die Elemente zur

==| Bearbeitung bereitgestellt. Durch einfache
X ___ | Mausklicks kann die Elementeliste in die
.l _; gewtunschte Reihenfolge gebracht werden.
e

In einem zweiten Tab (Test) kdnnen Sie die

En Anschnitte auf Ubrschneidungen mit
-—1| Konturelementen priifen und Kollisionen
s . _ 7| L bereingen.

In diesem Bildschirm kénnen die einzelnen
Konturelemente von Hand sortiert werden und
Kollisionen von Anschnitten mit Konturelementen
beseitigt werden.

|®

— ¢

= s ; ey

' oac

In der Vorschau kénnen Sie mit dem Scrollrad der Maus die Zeichnung in die gewiinschte Position
bringen. Fahren Sie mit dem Mauscursor auf die Position und zoomen Sie mit dem Mausrad in die

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 48
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Zeichnung hinein oder aus der Zeichnung heraus.

Haben Sie in der Auswabhlliste rechts [2] ein Konturelement angewahlt, wird dieses farblich markiert
und bei Ubernahme in die neue Sortierliste in einer neuen Farbe dargestellt. So lassen sich die
Konturelemente kontrolliert in die richtige Reihenfolge bringen.

Klicken Sie mit der Maus auf eine Kontur, wird diese in der oberen Konturenliste [2] markiert. Haben
Sie im Sortierfenster [2] die Checkbox 'Mausklick = Kontur bernehmen' markiert, wird bei Anwahl
einer Kontur diese in die neue Liste tibernommen.

ISnrtiert | Test | Pipe Test |
|Erste | Parameter | Schr 4 | p.|

—Varher-

.
Innen[]
Innen(1]
Innen(Z] Mausklick =
Innen(3] Kaontur
Aulen[d] ibernehmer
—Machher———

0.00000

il Ende |

In diesem Rahmen werden in der oberen Liste alle Konturelemente
aus der Zeichnung aufgelistet. Bei Anwahl eines Listeneintrages
wird das zugehorige Element in der Zeichnung farblich markiert. Mit
einem Klick auf den Knopf rechts wird das Element in die neue Liste
Ubernommen.

Sie kdnnen auch mehrere Eintrage gleichzeitig markieren und in die
neue Liste Ubernehmen.

Mit dem Knopf unten links kann die letzte Aktion wieder riickgangig
gemacht werden.

Im Tab 'Parameter' kdnnen Sie den Konturen verschiedene Farben
zuordnen.

Im Tab 'Schneidparameter' kdnnen Sie die Schneidparameter
andern.

Zum Andern der Anschnittlangen wechseln Sie zum Tab
'‘An-/Ausfahrelement'.

Sind alle Elemente in der gewiinschten Reihenfolge, kdnnen Sie mit
einem Klick auf den 'Ende'-Knopf unten rechts als auch in der
Navigationsleiste [3] unten, die Sortierung beenden und die
Ubernahme in dem erscheinenden Dialog bestéatigen.

Seite: 49
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a i Test Pipe Test . N . .
bl | | s | Hier kdnnen Sie den Konturen verschiedene Farben zuordnen.

Erste | I Parameter | Schr 4 | .,| Geben Sie fir die Konturtypen eine Farbnummer ein und driicken
Sie auf den Knopf 'Ubernehmen'. Bei Anwahl der Kontur in der

IE_ Vorschau oder in einer Sortierliste wird die Kontur in der
entsprechenden Farbe dargestellt.

—Stiftfarbe
Kontur anzeigen

Kontur anzeigen |2 r

Mit den unteren Auswahlboxen kdnnen Sie die Darstellung des
Ubernehmen | Schneidweges unterdriicken oder die Schneidrichtung an den
Konturen anzeigen lassen. Markieren Sie die entsprechende Box.

[~ Keine Leerbewegungen
[T Schneidrichtung anzeigen

a i Test Fipe Test . .. . . .
oo | | p | Hier kdnnen Sie den Schneidbahnoffset anpassen. Geben Sie den

| Schneidparameter | An- Ay | .,| gewilinschten Wertim Textfeld ein.

—Offset

‘ 0.0

|0.00000

Zurick
m Sortiert | Test Pipe Test : o ) o
| | - | Hier kdnnen Sie die Langen fir die An- u. Ausfahrt modifizieren, d.h.

I An-f susfahrelement | An-l g | p allgemein vergrof3ern oder verkleinern.
~VergroBen/ verkleinern mit Fur die Eingabe absoluter LAngen nutzen Sie den né&chsten Tab
Tt 'An-/Ausfahrelement'.

[0

—Ausfahrelementlange ————
|n

Anschnitte an Konturen
in sortierter Liste
andern

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 50
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Surtiert ||Test | Pipe Test |

—Uberpiife Schneidkonturen

Hier kbnnen Sie die Abstande der An- u. Ausfahrten testen und
einen Minimalabstand zu bestehenden Konturelementen festlegen.

Paramete Bei Konturkollisionen werden diese in der Liste angezeigt und
Konturabstand kénnen individuell an die Situation angepasst werden. Mit einem
minimal erlgubter Abstand I— Klick auf den Knopf 'P" erhalten Sie ein Menii, iiber das Sie die
der An-/ Ausfahrelment zur  |0.0 o . " ..
Kontur Anschnittlangen gezielt verandern kénnen.

Keine Leerbewegungen [

== Anschnitte Oberpriife
Aulenkontur==Aulienko +

29
gE

Uberpifung starten

(0.00000

1' Ende |
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| Mauskiick = Kontur  Die Navigationsleiste bietet die fur die Arbeiten im Sortierrahmen alle
SR Funktionen zusétzlich an und ermdglicht mit dem zweiten und dritten Knopf
eine Navigation durch die Konturelemente.

Vorher- gehende
| Kontur

2
o. i MWachste Kontur

| Ubernehme Kontur

57
:D{,:SF Alles anzeigen
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Schneidparameter flr Konturen.

2
i
"
L
i
it
i
iz

In diesem Bildschirm kénnen Sie sich einzelne
Konturgruppen anzeigen lassen. Fir die Konturen
kénnen Schneidtechnologienen eingegeben
werden, die jedoch abhangig sind von dem
benutzen Postprozessor. Nahere Informationen zu
den Technologien finden Sie in der Onlinehilfe zu
Ihrem Postprozessor.

Den Konturen eines Werksttickes kénnen die
unterschiedlichsten Schneidtechnologien wie
'Schneiden’, 'Piercen’, 'Markieren', 'Fasen
schneiden' uvm. zugeordnet werden [3].

In diesem Rahmen sehen sie eine Vorschau der
Konturen nach Ihren Vorgaben. Die Konturen
werden je nach Auswahl unterschiedlich in Form
und Farbe dargestellt.

Mit einem Klick in die Vorschau gelangen Sie ins
Zoom-Fenster fir Technologien.
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Qualitat

Innen-/ Aukenseite

| Markieren | Fasen

| Andern
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Qualitat
& Qualitat 1
" Qualitat 2
" Qualitat 3
" Qualitat 4
" Qualitat 5

~Default

Setze |

|Qualitat 1

~Technologie

an allen angezeigten Konturen

-

~Technologie

einer Schneidbahn &ndern

_——r

Dieser Rahmen ist abhé&ngig von dem, von
Ihnen benutzten Postprozessor. Die
Moglichkeiten der Eingaben von
Schneidtechnologien finden Sie in der
Onlinehilfe zu Ihrem Postprozessor.

In diesem Rahmen kénnen Sie
Anderungen (Schneidgeschwindigkeit,
Konturtyp, Qualitat usw.) an den
Technologien fur die Schneidkonturen
vornehmen.

Geben Sie die Werte ein und markieren
Sie die Auswahlboxen wenn Sie die Aktion
durchfiihren wollen und Klicken Sie auf
den Knopfunten, wenn Sie die
Technologie an alle angezeigten Konturen
anbringen méchten.

Datum: 7.5.2018

Rev. 6.5
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| Zeige alle Konturer

Zeige alle
Aullenkonturen

Zeige alle Locher

Zeige alle Kreize

Zeige alle gleichen
Al Teile:

Vorher- gehende
Kontur anzeigen

Zeige die ndchste
|| Kontur

| Zurick

Uber die Navigationleiste [4] konnen einzelne Formen gezielt
ausgewahlt werden. Der obere Knopf zeigt lhnen immer die
kompletten Konturen. Die Knopfe darunter selektieren Konturen
nach den angezeigten Gruppen. Mit den unteren Kndpfen kénnen
Sie durch die Konturen navigieren.

Seite: 55
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Die Simulation

Simulieren des Schneidprozesses flr eine Platte.

Zoomen Sie lhre Platte heran und kontrollieren Sie

£= o o % === ... U diedie Schneidwege. Nutzen Sie die
F = N=s~= == b= E;[ Mdglichkeiten in der Navigationsleiste [2] um die
: 3 Zeichnung an die gewlnschte Position zu
=i bewegen.
jee=s]
== Fir eine Kontrolle des Schneidvorganges starten
= ' Sie die Simulation [1]. Sie konnen dann die
- Reihenfolge beobachten, in der die Maschine die
=" Teile schneiden wiirde.
P
P * ' . Nutzen Sie die exakten Schneiddaten fir lhre
= R Kalkulation.
In diesem Bildschirm kénnen Sie die Zeichnung
vergrof3ern und verkleinern sowie in alle
Richtungen schieben, um die Geometrien zu
kontrollieren. Mit einem simplen Knopfdruck
kénnen Sie Sich die genaue Kalkulation der
Schneiddaten in einer Excel®-Tabelle anzeigen
lassen.
} \ Simulation Mit einem Klick auf diesen Knopf starten Sie eine Simulation des
4 Schneidvorganges. Sie kdnnen sehen in welcher Reihenfolge die Teile

geschnitten werden.
Wahrend der Simulation sehen Sie in der oberen rechten Ecke einen
Schieberegler , mit dem Sie die Schneidgeschwindigkeit verdndern kénnen.

l I

R L Wahrend einer Simulation kdnnen Sie die Geschwindigkeit andern.
Schnell langzar Fassen Sie den Schieberegler mit der Maus und erhéhen (nach
links) oder verringern (hach rechts) Sie die
Simulationsgeschwindigkeit.
Mit einem Klick auf den Knopf links, stoppen Sie die Simulation.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 56
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—Zoom Faktor ) ) o ) ) o
& Hier wird lhnen der zurzeit eingestellte Zoomfaktor angezeigt. Dieser Faktor ist einzig

1.0 entscheidend fir die Darstellung in der Zeichnung. Bei einem Wert kleiner 1.0 wird
die Zeichnung immer 'verkleinert'.

Mit den Zoom-Knopfen in der Navigationsleiste [4] kdnnen Sie den Faktor erhéhen
(+) oder verringern (-).

= &

o Li e " " |

In diesem Rahmen sehen Sie das Teile mit den Verfahrwegen. Um das Teil zu kontrollieren haben Sie
die Moglichkeit dieses zu vergréRern oder zu verkleinern sowie die Zeichnung in der Lage zu
verschieben. Um das Teile zu 'zoomen' klicken Sie auf einen der 'Zoom'-Kndpfe in der
Navigationsleiste [4] und anschliel3end fiir einen Zoomvorgang in die Zeichnung.
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Nutzen Sie die Moglichkeit die Zeichnung zu zoomen und zu schieben um
das Werkstuck zu kontrollieren.

Wollen Sie das Teil vergréRern oder verkleinern, so klicken Sie auf den
gewiinschen 'Zoom'-Knopf ('+' oder '-'). Wollen Sie eine Zeichnung
vergrof3ern muss der Zoomfaktor gréfRer 1.0 sein.

Zoomfaktor +

Zoomfaktor -
Mit einem Klick auf den unteren Knopf 'Kalkulation' erhalten Sie eine
Excel®-Tabelle mit den exakten Schneiddaten. Fir die Feststellung der
Daten wird eine Simulation des Brennvorganges durchgefiihrt. Diese

: Funktion muss in der 'POSTPR.INI' freigeschaltet sein.

Bewege die

Zeichnung nach

links

Bewege die
Zeichnung nach
rechts

Bewege die
Zeichnung nach
oben

Bewege die
Zeichnung nach
unten

Alles anzeigen

Kalkulation

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 58
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1 Numbers paris
i, of sheet

Cuttinglenghl
IMataral

Dicke

MNumbsrs of moves
Length of moves
Length of cutting

LR Es R R S PR

1
12
13
i
15
16
ir
18
i3
20
21
22
21

B
35
1
B731 TE44
5TI7
20
180
21961 84
T4 14

STa7
1000
1000
1
00

In dieser Excel®-Tabelle erhalten Sie die exakten
Schneiddaten. Diese Funktion muss in der Datei
'POSTPR.INI' aktiviert sein.
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Die Funktion 'Analyser' - Der Geo Analyser

Die Fehlerbehebung mit dem Geo Analyser.

R

ESI P +] -] _ea]

L

Elementﬂ | stift-f Linistyp-hr. | Licken | Kontur schiie? 4 | >|
Gl
Fﬁmnt[ungem

Startpunkt [103] 17.071:/41.071

Endpunkt [104] 41.071/65.071

Mittelpunkt [105] 41.086/41.056

Radius: 24015

Startwinkel : 260.96 (-00.04)
Speichern Beenden
Geo-Info 79 Koordinaten 111

Mit dem 'Geo Analyser' haben Sie ein Werkzeug,
um die Geometrie eines Werkstiickes zu prufen
und Fehler zu berichtigen.

o Die obere Liste [3] zeigt alle Elemente der
Zeichnung. Fehlerhafte Elemente sind markiert.

o Uber einen zusatzliche Knopfleiste [2] lasst sich die
Zeichnung im 'Zoomfenster' (Elternfenster)
verandern.

o Eine schnelle Fehlerbehebung kann mit Optionen
in der Kopfleiste [1] vorgenommen werden.

o Inder unteren Liste [6] werden im Tab 'Elemente’
[4] die Details zu einem in der oberen Liste [3]
gewahlten Element dargestellt oder eine
Elementeliste aller Teile der gleichen
Fehlerkategorie. Die Tabs 'Stift/Linietype' und
‘Lucken’ [4] ermdglichen Einstellungen fur die
Suche.

o Die Fehler kdnnen Uber die Knopfleiste [5]
kategorisiert dargestellt werden.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5
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Die Kndpfe bedeuten von links nach rechts:

1. Die markierten Elemente l6schen.

2. Alle doppelten Elemente Idschen.

3. Uberpriifen, ob alle Konturen geschlossen sind.

4. Alle Licken bis zu einem vorgegebene Abstand schlieRen.

5. Alle Vektoren/Bogen mit tangentialen Ubergangen zusammenfassen.

T

Die Knépfe erméglichen eine Anderung der Darstellung im 'Zoomfenster'
(Elternfenster):

o 'S'- Alles anzeigen; die Zeichnung wird in den Rahmen eingepasst.
o 'P'- Die Zeichnung an der Cursorposition anzeigen.

o '+'- Zoomen (vergroRern) bei der aktuellen Markierungsposition.

o '-'- Zoomen (verkleinern) bei der aktuellen Markierungsposition.

Alle Geu—EIementeﬂ— +| _|—j_|—|—
69 Vv

1 D 1 0 0 ] In diesem Fenster werden alle Konturelemente
=Y 1 0 1 0 0 aufgelistet. Fehlerhafte Elemente sind mit einem *>'
7TV 0 1 0 0 ;
M S 0 ; i G markiert.

Klicken Sie auf ein Element und die Werte zum

=14V 2 0 2 0 0 Konturenelement werden im unteren Fenster [6]
ey = 4 &0 & E dargestellt

K 2 0 2 0 0 [l 9 :

[ 0 1 0 0 x| Dasfehlerhafte Element wird im Zoomfenster mit

einem Cursor markiert.
Driicken Sie die rechte Maustaste und Sie erhalten
ein Pulldownmenti fur die Fehlerbehandlung.

Seite: 61 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Geo-Element anzeigen

In diesem Menu kdnnen Sie Befehle fir die

Markierte Geo-Elemente lgschen Bearbeitung der Fehler direkt anwahlen.

Alle Geo-Elemente mit dieser Stiftnummer léschen
Alle Geo-Elemente mit diesem Linientyp ldschen
Alle gleichen Geoelemente lGschen

Element wird Anfahrelement
Element wird Ausfahrelement

Bogen - Kreis

Markierte Elemente -> Bogen
Markierte Elemente -> Vektor
Markierte Elemente -= Kreis

letzte Aktion wieder ridigangig machen

Alle Elemente dieser Kontur markieren
Alle offenen Element markieren
Alle Text markieren

4
I Elemente | Stift-/ Linietyp-Nr. | Liicken | Kontur schiief_$ | »]

o Tab 'Elemente’ zeigt die Werte des in der Elementeliste [3] gewélten Konturelements.

o Tab 'Stift/Linetype Nr' bietet die Mdglichkeit gezielt nach Linien mit bestimmten Farben und
Auspragungen zu suchen.

o Im Tab 'Lucken’ kann nach selbigen gesucht werden und es kdnnen Liicken gezielt geschlossen
werden.

o Im Tab 'Kontur schlieBen’ kann gepruft werden, ob alle Konturen geschlossen sind.

o Im Tab 'Bogen->Kreis' kdnnen mehrere Bogen zu Kreisen zusammengefihrt werden.

o Im Tab 'Abspeichern' kdnnen identifizierte Elemente aus der Zeichnung als DXF-Files abgespeichert
werden.

o Im Tab 'Andern des Stift-/Linientyps' konnen den Linientypen neue Farben und Stils zugeordnet
werden.

o Im Tab 'Parameter’' kdnnen tangentiale Vektoren zusammenfgefasst werden.

o Im Tab "Zusammenfassen' kdnnen Vektoren durch Vorgaben Langen und Winkeldifferenzen
zusammenfgefasst werden.

o Im Tab 'Ausblenden’ lassen sich Zeichnungsmerkmale durch Stift- und Linientyp-Vorgaben
ausblenden.

o Im Tab 'Bogen' kdnnen viele einzelne Bogenelemente zu einem Bogen transformiert werden.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 62
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I Elemente | Stift-/ Linietyp-r. | Liicken | Kontur schiief 4 | »

Al ol O

Diese Knopfe im Tab Elemente ermdglichen eine Suche nach Elementen einer Fehlerkategorie und
bedeuten von links nach rechts:

1. Suche alle Elemente ohne Anschluss an ein weiteres Element; eine offene Seite.
2. Suche alle Elemente ohne Anschluss an ein weiteres Element; zwei offene Seiten.
3. Suche alle Kreise, deren Radius und Mittelpunkt mit einem Bogen identisch sind.
4. Suche Vektoren/Bdgen, deren Ubergang 180 Grad ist.

E Elemente | Stift- Lini Mr. | Licken | Kontur schlief 4| * . . . .
Sl I I —l—l In diesem Rahmen sind die Vektoren zu einem

|—_'_|| |_'ﬂ| Ol |:|| Konturelement beschrieben, oder es wird eine
Liste der Elemente einer Fehlerkategorie
I—Geu—ElemBnt{Etugen] d I . ielte S hg iber di
et DT DRI T ar"geste t, wenn eine gezielte Suche iber die
Endpunkt [104] 41.071/65.071 Knopfe [5] erfolgt.
Mittelpunkt  [105] 41.086/41.056
Radius: 2415

61 R
.Elemente Stift-/ Linietyp-Nr. | Liicken I Kontur schiiel 4 I k

—Heue Stiftnummer

In diesem Rahmen kénnen einzelnen Elementen

: bestimmte Stifte oder Linientypen zugeordnet
| ] _Obemetmen (s ermogicht eine Marki
werden. Dies ermoglicht eine Markierung der
Eerortait e i ek | Elemente, die dann gezielt geléscht werden
kénnen.

—Meuer Linientyp

I :I' ml Zum Schneiden offener Konturen ist es wichtig

diese mit einem gesonderten Linientyp (5) zu
versehen. Dieser Linientyp kann dann als 'offene
u Kontur' geschnitten werden.

Elemente mit diesem Linientyp loschen |

Mur Vollinien bericksichtigen
Markiere Start-/ Endpunkt der Elemente [~

Der Linientypen 0 bedeutet 'schneiden’ und die
Linientypen 2 u. 3 sind fir 'markieren’ eingestellt.
Andere Typen sind Postprozessor abhangig,
wobei die Linientypen 2 und 3 auchim
Postprozessor aktiviert werden missen.

Siehe auch 'Andern des Stift-/Linientyps'.

Seite: 63 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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In diesem Rahmen lassen sich kleinste Elemente
Automatisch | von Hand | suchen (Fehlerelemente) oder Liicken bis zum
—Elemente suchen die kleiner sind angegeben Abstand schliel3en.
0.001 Syiche | Bei groReren Lucken wechseln Sie zum Tab 'von
Hand', um diese gezielt zu schlief3en.
—Licken schliefien, die kleiner sind als
Iu.m ] |
' Elemente | Stift/ Linietyp-Nr. Liicken | Kontur schiier 4 | » . L
; Um Liicken von Hand zu schlieen missen Sie die
Automatisch von Hand I Licke in der Zeichnung identifiziern. Die Luicke
Liicke schiefben wird mit Start- und Endpunkt in der Liste angezeigt
Bitte zuerst zwei Elemente in der Grafik an der Liicke und kann dann durch einen Vektor geschlossen
identifizieren werden oder durch Trimmen auf die richtige Lange
= 10 ektor Endpunkt zugeschnitten werden. Konrollieren Sie die Liicke
= 13 Vekior Startpunkt in der Zeichnung und driicken Sie dann den
Licke : 26878
entsprechenden Knopf.
i . . . .
e e - Bei klemgren Lucke.n wechseln.S|e zum Tab
g Ehamdal '‘Automatisch’, um diese zu schlie3en.
Liicke mit einem Vektor schlielen Schlisften |
@ Stift-/ Lini Mr.| Licken Kontur schiieffen | Boger 4 | s | N . . .
s : Hier kbnnen Sie mit einem einfachen Mausklick
prufen, ob alle Konturen geschlossen sind.
Uberpriifen, ob alle Konturen
geschlossen sind
Rev. 6.5 Seite: 64
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. Lﬁckenl Kontur schiiefen Bogen-=Kreis |Ah5p&ich 1 | "l

—Mehrere Bogen in einen Kreis wandeln wenn
—Radiendifferenz ist kleiner als

IEI.EIE

—Abstand der Mittelpunkte ist kleiner als:

|EI.EIE

Verwende dieze Parameter ]

71 . =
. Kontur 5chl'reB-en| Bogen-=Kreis Abspeichern |And 1 | *|

—identifizierte Elemente abzpeichern (DXFy———
—Dateiname ([C] = Zdhler}

Mame II}KFFiIEJC] Zihler |1

Pfad |

Element nach dem Abspeichern r

ldzchen
Abspeichern |

64 =
. Abspeichern  Andern des Stift/ Linien-Typus |2|.r5ar 4 | Pl
—Diesen Stift-/ Linientyp dndern

I vI Ubernehmen |
Linient'_.rpl "I Ubernehmen |

—zu diesem Stift-/ Linientyp

Stift

In diesem Rahmen lassen sich mehrere Bogen zu
einem Kreis zusammenfiihren. Legen Sie die
Grenzwerte fest, ab denen eine
Zusammenfiihrung erfolgen soll.

Hier kbnnen Sie identifizierte Elemente als DXF
abspeichern. Geben Sie einen Pfad als
Speicherort fiir die Elemente an und geben Sie
einen Namen ein. Als Suffix fur die einzelnen Files
wird ein Zahler zur Identifizierung an den Namen
angehangt und hochgezahlt. Markieren Sie die
Auswahlbox wenn die Elemente nach dem
Speichern geléscht werden sollen.

In diesem Rahmen kdnnen Sie den Linientypen fr
Konturelemente andere Farben und Formen
zuordnen. Sollten die Farben nicht Ihrer Auswahl
entsprechen, prifen Sie die Farbeinstellungen
durch den Administrator. Die Farben kénnen durch
ihn individuell angepasst worden sein (Farbwerte).

Sift I vl Siehe auch 'Stift/Linetype Nr'.
Linientyp I 'I
Seite: 65 Rev. 6.5 Datum: 7.5.2018
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Elemente |Stiﬂ-.f Linietyp-Nr. | Liicken | Kontur schiiei 4 | ]

dblcla &l

Bei einer gezielten Suche nach einer
Fehlerkategorie Uber die Knépfe [5] wird eine Liste
der Elemente dieser Kategorie dargestellt. Beim

Geo-Element{Bogen] ] ) o ) ]
= : Klick auf einen Listeintrag wird wieder zur
=== GeoElem. mit einer offenen Seite
=10 13 2688 Darstellung der Vektoren gewechselt.
=13 10 288 Driicken Sie die rechte Maustaste und Sie erhalten

ein Pulldownment fur die Fehlerbehandlung.

Lucke bei diesem Element schliefien

e Db b e Pl b e e LR In diesem Meni kénnen Sie Befehle fiir die Bearbeitung

der Fehler direkt anwéhlen.

Dieses Geo-FElement l6schen
Alle Geo-Elemente ldschen
Alle gleichen Geoelemente lGschen

Alle Geo-Elemente erhalten Linientype 3

Geo-Element aus dieser Liste entfernen

Zusammenfassen Parameter | Bogen I Aus-/ Einblen 4 I 4

—Tangentiale Vektoroberpra fung

Viele kleinere Vektoren lassen sich durch Eingabe
eines Limes' zu einem Vektor zusammenfassen.
Geben Sie den Grenzwert ein, bis zu dem
Vektoren noch zusammengefasst werden sollen.

Faktor fiirs zusammenfassen

von tangentiale Vektoren. Je

griafier, detzo mehr Elemente
werden zZu einem
zusammengefasst

o

72
. Zusammenfassen | F'arameterl Bogen | Aus— Einblen 4 | ’l . : .
Konturzuge, die aus vielen kurzen Vektoren

Zusammenfassen | Parameter |

Kurze Vektoren zuzammenfazsen
Vektoren soliten ldnger sein als (mmj}

IEI.EIE

Zuzammenfassen |

bestehen, lassen sich in diesem Tab zu einem
einzigen Vektor zusammenfassen. Geben Sie den
Grenzwert fur die Lange ein, bis zu dem Vektoren
noch zusammengefasst werden sollen. Fir eine
Zusammenfassung Uber die Winkeldifferenz
wechseln Sie zum Tab 'Parameter’.

Datum: 7.5.2018
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Zuzammenfassen | F‘&rameterl Bogen | Aus~ Einblen 4 | "l

Fusammenfassen Parameter |

e

"maximal erlaubte Winkeldiffernz (Grad}

@ Zusammenfa.ssﬁnl Parameter Bogen |Au5—a’ Einblen 4 I r

Bogen |P&rameter| Parameterl Aufgeliste Bogen = 4 | ’l

Kurvenzug suchen

Kurve in Bogen wandeln

Kurve ersetzten durch <Bogen durch 3
Punkte=

74
. Pararneterl Bogen Aus- Einblenden von Elementen | 1 | >|
—WWelchen Stift’ bzw. Linientyp ausblenden

Stift I "I [T stiftnummer verwenden
Linigntyp I vI [T Linientyp verwenden

Ausblenden

rWelu:h en Stift! bzw. Linientyp einhl&nden—|
|r

Keine ausgeblendeten Elemente fur die wvorgegebene
Stiftnummer bzw. Linientyp vorhanden

Speichern Beenden

In diesem Rahmen kdnnen Sie eine
Winkelabweichung fir das Zusammenfassen von
Vektoren eingeben. Legen Sie den Grenzwert fest,
bis zu dem eine Zusammenfihrung erlaubt ist. Fur
eine Zusammenfassung lber die Vektorlange
wechseln Sie zum 1. Tab.

Unter dem Tab 'Bogen' haben Sie 3 weitere Tabs,
um Konturelemente in Bégen zu transformieren.
Mehr hierzu im nachsten Kapitel:
'‘Bogentransformation’.

Importierte Zeichnungen enthalten gelegentlich
Merkmale, die fur die weitere Bearbeitung in
cncCUT hinderlich sind. In diesem Tab lassen sich
Elemente nach Stift und Linientyp ausblenden und
die Zeichnung kann so bereinigt werden.

SchlieBen Sie den Geo Analyser.

Seite: 67 Rev. 6.5
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Bogentransformation im Geo Analyser.

N =Te

—Alle Geo-Elemente = |- +| -} - T
Mr  Typ Stit LType i’
1 8 4 B0 o
2B 4 @O A 0 0
5 ¥ 3 ov 9 0 0
18 3 D3 0 0
5 4 4O 9 a0
6V 10 1 R
F & H 9 g
BN 3 0 9 0 o |
E Parameter Bogen |Au5—a’ Einblenden von Elementen | 1 I 'J

Bogen |F‘arameter| Parameter | Aufgeloste Bogen = 4 | H

Kurvenzug suchen

Kurve in Bogen wandeln

Kurve ersetzien durch <Bogen durch 3
Punkte=

Laschen aller Linien mit Pen=15
Linientyp=15

Kreis/Bogen durch drei Punkte direkt————

Start | [+ Punkte suchen

[ Kreis

Speichern | Beenden |

Geo-Info 79 Koordinaten 111

Der 'Geo Analyser' bietet Ihnen die Mdglichkeit,
viele kleine Bogenelemente (Kurvenzug) zu
einzelnen Bdgen zu transformieren. Sie kénnen
die Grenzwerte bestimmen, unter denen die
Elemente zu einem Bogen zusammengefasst
werden.

Haben Sie einen Elementeklaster markiert, sucht
cncCUT den Kurvenzug bei einem einzigen
Mausklick und markiert die Einzelelemente.
Danach kdnnen Sie die Kurve in Bégen wandeln
oder aber die Kurve durch einen 'Bogen durch 3
Punkte' ersetzen.

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5
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1
I Parameter Bogen |Au5—.f Einblenden von Elementen | 1 I k

Bogen | Parameterl Parameter | Aufgeldste Bogen £ 4 | 4 I‘
i

Der Tab 'Bogen' enthalt 3 weitere Tabs, um die Parameter einzustellen und den Kurvenzug nach den

Einstellungen zu wandeln.

Der Tab 'Bogen' beinhaltet die Kndpfe flr die Transformation.

Im ersten Tab 'Parameter' kdnnen Stiftnummer und Linientyp sowie der Bogentyp fiir die

Zusammenfassung bestimmt werden.

Im zweiten Tab 'Parameter' werden die Vorgaben fiir die Transformation bestimmt.

2
I Parameter Bogen IAus—.f Einblenden von Elementen I 1 I k

Bogen | F‘&ram&terl Parameterl Aufgeliste Bogen ¢ 4 I ’l

Kurvenzug suchen

Kurve in Bégen wandeln

Kurve erzetzten durch <Bogen durch 3
Punkte=

Liaschen aller Linien mit Pen=15
Linientyp=15

Kreis/Bogen durch drei Punkte direkt————

[¥ Punkte suchen
Start
—al [T Kreis

21
. Parameter Bogen IAus—a’ Einblenden won Elementen | 1 I ’I

'Bogen Parameter | Parameterl Aufgelizte Bogen ¢ 4 | ’l
"wmche Bogenausgabe
T

angentiale Bogen oder Bogen durch [~

In diesem Rahmen kdnnen Sie mit einem Klick auf
den oberen Knopf einen Kurvenzug suchen
lassen. Die Elemente um den Mauscursor werden
unter Beachtung der Grenzwerte wie sie als
Parameter eingegeben sind, gesucht und markiert.
Mit einem Klick auf den zweiten Knopf werden die
Elemente zu Bégen zusammengefasst.

Mit dem dritten Knopf kann die Kurve durch einen
'‘Bogen durch 3 Punkte' ersetzt werden.

Der untere Knopf erméglicht Ihnen auf einfache
Weise die ersetzten Elemente zu l6schen.

Im Rahmen 'Welche Bogenausgabe' kénnen Sie
die Art der Zusammenfassung bestimmen. Als
default wird der Bogen als 'Bogen durch 3 Punkte'
gefasst. Wollen Sie hier tangentiale Bogen als

3 Punkt
; - — Ergebnis, markieren Sie die Auswahlbox.
Stiftnummer Linientyp

{ B - g e Uber die Auswahllisten 'Stiftnummer' und
‘Linientyp' kdnnen Sie beide Parameter fir die
Zusammenfassung auswahlen. Die Auswahl hilft
Ihnen bei der Bearbeitung der verbleibenden
Elemente.
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Parameter Bogen |Aus.-.|' Einblenden von Elementen |L|_"I . . L
; In den Eingabefeldern bestimmen Sie die
Bogen | Parameter Parameter | aufgeloste Bogen< * | || Grenzwerte fiir die Zusammenfassung.
—Bogenkurve ermittlung
Winkel zwischen zwei Im oberen Rahmen legen Sie den Winkel zwischen
Elementen kleiner als (in Grad) IT zwei Elementen fest, die noch in einen Bogen
e e e zusammengefihrt werden durfen.
s&in als IT
Bogenabweichug zu den IF Im mittleren Rahmen geben Sie die maximale
Konturgeometriepunkten Lange vor, die Konturelemente haben dirfen, um
zu einem Bogen zu werden.
Im unteren Rahmen bestimmen Sie die
Abweichung zu den Geometriepunkten, die ein
neuer Bogen haben darf.
Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 70
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Glossar
Analyser
Tool zur Analyse der Geometrie einer DXF-Zeichnung.

allgemein 59
Bdogen 65
Einstieg 20
Elemente 63
Farbe 65
Fehler 23
Fehlerbehebung 61
Fehlerliste 61
Grenzwert 66
Kreise 65
Licken 64
Linientyp 63
Stiftnummer 63

Anschnitte

Anschnitte oder Einstiche sind die Einstiegspunkte fir Schneidwerkzeuge.

aullen Ecke 31
aullen gebogen 29
aullen gerade 29
auf3en Kreis 36
aullen 25
Einstieg 25
Formeln 30
innen Ecke 34
innen gebogen 33
innen gerade 33
innen Kreis 38
innen Seite 34
innen 25
Konturkollision 51
kopieren 42
Langen 50
Radius 30
simulieren 41
sortieren 40
Variablen 30
versetzen 42
wahlen 25
Werte 30
Winkel 30

AulRenkontur
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Die auRere Form eines Werkstiickes.

allgemein 26
Anfahrt Ecke 31
Anfahrt gebogen 29
Anfahrt gerade 29
Anfahrt Seite 31
Anschnitt 26
Einstieg 25
festlegen 25
Kreis 25
AuRenkreis

Ein kreisférmiges Werkstlick.

allgemein 34

Anfahrt 36

Brennbriicken 36
Brennbriicke

Bereiche die beim Schneiden ausgelassen werden.

Kontur au3en 31

Kontur innen 34

Kreis auf3en 36

Kreis innen 38
DXF-Datei

DXF ist ein standardisiertes Format fur die Speicherung von CAD-Zeichnungen.

Ebenen 11
Fehler 6
Info 10
Komponenten 9
Layer 11
Linientyp 11
Parameter 4
skalieren 5
Sketcher 4
Splines auflésen 6
Vorschau 3
Zuordnung 9

Ellipsen
Ellipsen - Runden aus Vektoren oder Radien.

auflosen 5
Vektorlangen 5
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Fasen
Kantenzuschnitte an Konturen von Scheidteilen.

schneiden 52

Geometriepunkte
Identifizierbare Punkte von Konturelementen.

Grenzwerte
identisch
Transformation 69

Innenkontur
Die Form eines Ausschnittes aus einem Werkstlck.

allgemein 31
Anfahrt gebogen 33
Anfahrt gerade 33
Anschnitt 31
Brennbriicken 34
Ecken 34
Einstieg 25
festlegen 25
Kreis 25
Seiten 34
Innenkreis

Eine kreisformige Kontur innerhalb eines Werkstuckes.

allgemein 36
Anfahrt 38
Brennbriicken 38
Einstieg 25
Formeln 38
wahlen 38

Kontur
Die Formen die in ihrer Gesamtheit ein Werksttick bilden.

AulRen~

Innen~

offene~

Anschnittkollision 51
Bdgenkurve 69
Konturtyp 54
Kurvenzug 69
Piercen 52
Qualitat 54
schlieRen (Navigation) 18
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Schneiden
Schneidgeschwindigkeit
Transformation
zusammenfassen (Navigation)
Zusammenfassung

LBW-Dateien
Speicherort fur Schneidteile mit Fasen.

laden

Offene Konturen

Schneidbahnen die keinen geschlossenen Bereich umfahren.

allgemein

Anschnitte

Einstieg

Linientyp

markieren (Navigation)
Offset

schneiden (Navigation)
Werkzeug-Bahnkorrektur

Schneidkonturen

Die Reihenfolge in der die Konturen eines Teiles geschnitten werden sollen.

allgemein
Farben
Handsortierung
Qualitaten
sortieren

Schneidparameter
Parameter fiir einzelne Konturen.

allgemein

Konturtyp

Piercen

Schneiden
Schneidgeschwindigkeit

Schneidtechnologien
Die Mdglichkeiten ein Werkstlick zu bearbeiten.

allgemein
Anschnitte
Auswahl
Einstieg
Schneidteil

52
54
67
18
67

38
40
39
40
18
40
18
40

47
49
49
54
50

52
54
54
54
54

23
25
25

Datum: 7.5.2018
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Technologiefenster

Schneidweg
Ablauf des Arbeitsganges beim Schneiden.

andern
bestimmen
Kalkulation
Schneidpfad
Simulation

Schneidwerkzeug
Das Werkzeug mit dem ein Teil aus der Platte geschnitten wird.

Abfahrtspunkt
Technologien

Simulation
Ablauf des Schneidvorganges wie ihn die Zielmaschine vollziehen wiirde.

allgemein
Excel-Sheet
Geschwindigkeit
Kalkulation

Start

Zusammengesetzte mathematische Kurven.

Abweichungen
allgemein
Polygonziige
Vektorlangen
wandeln

Werkstiick
Werkstiicke sind Schneidteile als einzelne Komponenten eines Schachtelplanes.

zeichnen
Abfahrtspunkt
Analyse
Anschnitt
anwinkeln
drehen

Fehler
Fehlerbehebung
kontrollieren
Schneidweg

52

45
42
45
42
41

24
25

55
59
56
59
56

O 00 0 O

24
20
24
26
26

21
18
24
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zoomen
Funktion des Programmes um eine Zeichnung zu vergré3ern bzw. zu verkleinern

Anschnitte 28
DXF 18
Mausklick 21
messen 21
Schneidweg 44
Scrollrad 21
sortieren 48
Technologien 53

Datum: 7.5.2018 Rev. 6.5 Seite: 76
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Abfahrtspunkt (Schneidwerkzeug)
Abfahrtspunkt (Werkstiick)
Abweichungen (Splines)
allgemein (Innenkontur)
allgemein (Innenkreis)
allgemein (Offene Konturen)
allgemein (Schneidkonturen)
allgemein (Schneidparameter)
allgemein (Schneidtechnologien)
allgemein (Analyser)

allgemein (Simulation)
allgemein (Auf3enkontur)
allgemein (Splines)

allgemein (AuRRenkreis)
Analyse (Werkstiick)

andern (Schneidweg)

Anfahrt (Innenkreis)

Anfahrt (Auf3enkreis)

Anfahrt Ecke (Auf3enkontur)
Anfahrt gebogen (Innenkontur)
Anfahrt gebogen (AufRenkontur)
Anfahrt gerade (Innenkontur)
Anfahrt gerade (Auf3enkontur)
Anfahrt Seite (AuRenkontur)
Anschnitt (Innenkontur)
Anschnitt (Aul3enkontur)
Anschnitt (Werkstiick)
Anschnitte (Schneidtechnologien)
Anschnitte (Offene Konturen)
Anschnitte (zoomen)
Anschnittkollision (Kontur)
anwinkeln (Werkstick)
auflosen (Ellipsen)

Auswahl (Schneidtechnologien)
auf3en (Anschnitte)

auf3en Ecke (Anschnitte)
auf3en gebogen (Anschnitte)
aul3en gerade (Anschnitte)
auf3en Kreis (Anschnitte)

bestimmen (Schneidweg)
Bdgen (Analyser)
Bdgenkurve (Kontur)
Brennbriicken (AuRenkreis)
Brennbriicken (Innenkontur)
Brennbricken (Innenkreis)

24
24

31
36
38
47
52
23
59
55
26

34
20
45
38
36
31
33
29
33
29
31
31
26
24
25
40
28
51
26

25
25
31
29
29
36

42
65
69
36
34
38
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D drehen (Werkstiick) 26
DXF (zoomen) 18
E Ebenen (DXF-Datei) 11
Ecken (Innenkontur) 34
Einstieg (Schneidtechnologien) 6
Einstieg (Offene Konturen) 39
Einstieg (Innenkontur) 25
Einstieg (AuRenkontur) 25
Einstieg (Anschnitte) 25
Einstieg (Analyser) 20
Einstieg (Innenkreis) 25
Elemente (Analyser) 63
Excel-Sheet (Simulation) 59
F  Farbe (Analyser) 65
Farben (Schneidkonturen) 49
Fehler (Werkstick) 6
Fehler (DXF-Datei) 6
Fehler (Analyser) 23
Fehlerbehebung (Analyser) 61
Fehlerbehebung (Werkstiick) 21
Fehlerliste (Analyser) 61
festlegen (Innenkontur) 25
festlegen (Auf3enkontur) 25
Formeln (Innenkreis) 38
Formeln (Anschnitte) 30
G Geschwindigkeit (Simulation) 56
Grenzwert (Analyser) 66
H Handsortierung (Schneidkonturen) 49
I Info (DXF-Datei) 10
innen (Anschnitte) 25
innen Ecke (Anschnitte) 34
innen gebogen (Anschnitte) 33
innen gerade (Anschnitte) 33
innen Kreis (Anschnitte) 38
innen Seite (Anschnitte) 34
K Kalkulation (Simulation) 59
Kalkulation (Schneidweg) 45
Komponenten (DXF-Datei) 9
kontrollieren (Werkstuck) 18
Kontur auf3en (Brennbriicke) 31
Kontur innen (Brennbriicke) 34
Konturkollision (Anschnitte) 51
Konturtyp (Kontur) 54
Konturtyp (Schneidparameter) 54
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kopieren (Anschnitte)
Kreis (AuRenkontur)

Kreis (Innenkontur)

Kreis aul3en (Brennbriicke)
Kreis innen (Brennbricke)
Kreise (Analyser)
Kurvenzug (Kontur)

laden (LBW-Dateien)
Langen (Anschnitte)

Layer (DXF-Datei)
Linientyp (Offene Konturen)
Linientyp (Analyser)
Linientyp (DXF-Datei)
Lucken (Analyser)

markieren (Navigation) (Offene Konturen)
Mausklick (zoomen)
messen (zoomen)

Offset (Offene Konturen)

Parameter (DXF-Datei)
Piercen (Kontur)

Piercen (Schneidparameter)
Polygonzuge (Splines)

Qualitat (Kontur)
Qualitaten (Schneidkonturen)

Radius (Anschnitte)

schlieRen (Navigation) (Kontur)
schneiden (Fasen)

Schneiden (Kontur)

Schneiden (Schneidparameter)
schneiden (Navigation) (Offene Konturen)
Schneidgeschwindigkeit (Schneidparameter)
Schneidgeschwindigkeit (Kontur)
Schneidpfad (Schneidweg)

Schneidteil (Schneidtechnologien)
Schneidweg (Werkstiick)

Schneidweg (zoomen)

Scrollrad (zoomen)

Seiten (Innenkontur)

Simulation (Schneidweg)

simulieren (Anschnitte)

skalieren (DXF-Datei)

Sketcher (DXF-Datei)

sortieren (Schneidkonturen)

sortieren (Anschnitte)

42
25
25
36
38
65
69

50
11
40
63
11
64

18
21
21

40

52
54

54
54

30

18
52
52
54
18
54
54
42

24
44
21
34
41
41

50
40
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sortieren (zoomen) 48
Splines auflosen (DXF-Datei) 6
Start (Simulation) 56
Stiftnummer (Analyser) 63
T Technologiefenster (Schneidtechnologien) 52
Technologien (Schneidwerkzeug) 25
Technologien (zoomen) 53
Transformation (Kontur) 67
Transformation (Geometriepunkte) 69
V  Variablen (Anschnitte) 30
Vektorlangen (Splines) 8
Vektorlangen (Ellipsen) 5
versetzen (Anschnitte) 42
Vorschau (DXF-Datei) 3
W wahlen (Anschnitte) 25
wabhlen (Innenkreis) 38
wandeln (Splines) 8
Werkzeug-Bahnkorrektur (Offene Konturen) 40
Werte (Anschnitte) 30
Winkel (Anschnitte) 30
Z  Zuordnung (DXF-Datei) 9
zusammenfassen (Navigation) (Kontur) 18
Zusammenfassung (Kontur) 67
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