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Willkommen bei der Hilfe zu AV32

Allgemeine Hinweise zur Navigation

Cie Hilfe qu ANED

- Pren

-
Wahl der Steuerung

Sie haben die Wahl zwischen zwei Méglichkeiten
durch die Hilfe von AV32 zu navigieren.

1. Die interaktive Nutzung.
Hierbei kdnnen Sie selbst bestimmen, welche
Texte Sie sehen mochten, indem Sie mit der Maus

Der Bildschirm ist in 4 Bereiche aufgeteilt: Links
das Men( [1] mit den Steuertasten zur Navigation
durch das gesamte Dokument und einer
Mdglichkeit eine Seitennummer einzugeben und
anzuwahlen.

Oben ist das Inhaltsverzeichnis [2] des
Dokumentes mit seinen Kapiteln; unten ein
Glossar [4] mit den wichtigsten Schlagwdrtern aus
dem Dokument. Vom Glossar kann in einen Index
gewechselt werden und vice versa. Durch eine
Anwabhl einer Zeile im Inhaltsverzeichnis, als auch
durch einen Klick auf ein Schlagwort, gelangen Sie
direkt zur entsprechenden Stelle im Dokument.

Der mittlere Rahmen zeigt lhnen einen
Dokumentenausschnitt [3].

Fur die Nutzung der Onlinehilfe wéhlen Sie
zwischen

Uber die sensitiven Rechtecke fahren und die dann inter aktiv

erscheinenden Details studieren.

. In fortlaufender Anzeige.
In diesem Modus werden Sie sequenziell durch
das Dokument gefiihrt. Alle Details werden

nacheinander aufgezeigt. Mit einem Druck auf den

‘'nachste Seite' Knopf (Pfeil rechts) in der
Navigationsleiste links [1] gelangen sie jeweils
einen Schritt weiter.

Wichtiger Hinweis

oder

fortlaufend

Das Programm AV32ist Maschinen unabh&ngig und bietet in seiner Auspragung eine Fille von Funktionen, die
nicht von allen Maschinen unterstiitzt werden. Diese Onlinehilfe beschreibt die allgemeinen Funktionen mit
Schnittstellen zu Bedienoberflachen, die in Abhangigkeit der genutzten Maschine, des genutzten
Postprozessors und der integrierten Programmmodule, eine andere Bedienoberflache zeigen. Die
kontinuierliche Weiterentwicklung von AV32 kann auch dazu fihren, dass sich an der Bedienoberflache
Unterschiede zur Onlinehilfe ergeben. Priifen Sie hier bitte Ausgabe und Stand der Dokumentation und des
Programmes und schauen Sie auf unserer Internetseite nach einer eventuell neueren Version.

Seite: 1

Rev. 1.5

Datum: 7.5.2018



L
=S
E

AV32

-

=r
Der Startbildschirm
Starten/beenden des Programms; Navigation durch das Programm.
— . Das Programm AV32ist eine Shell mit integrierter
E? e T = Software fir die Verwaltung, Konstruktion und
Fertigung von Blechteilen. Einen besonderen
- Stellenwert hat die Kalkulation von Schneidteilen,
die durch die ausgepragte Verwaltung von
unterschiedlichen Iltems wie Artikel und
Kostenstellen, zur Kalkulation kompletter Bauteile
genutzt werden kann.
Die Schneidteile kbnnen auf Standardplatten
—— geschachtelt werden, um die Maschinendaten und
damit auch die Kosten fur die Fertigung zu
ermitteln. Ein Bearbeitungsablauf fur die
Kalkulation eines Bauteiles kann wie folgt
aussehen:
Dies ist die Startseite von AV32. Aus jeder Seite im
Programmablauf gelangen Sie tiber den o Eintrag der Kostenstellen fiir die Maschinen (als
'Start'-Knopf auf diese Seite. Grundeinstellung).
o Eintrag eines Kunden (siehe Kundenformular
Uber das IBE Logo kénnen Sie auf die Internetseite Onlinehilfe AV32).
von IBE Software GmbH gelangen. o Erstellen eines Teiles im Teilearchiv (siehe
Voraussetzung hierfir ist eine bestehende Teileformular Onlinehilfe AV32).
Internetverbindung. o Eintrag aller Artikel im Artikelarchiv (siehe Artikel
Onlinehilfe AV32).
Beenden Sie das Programm iiber den Meniipunkt o Eintrag der Kostenstellen (siehe Kostenstellen
[Datei][beenden]. Onlinehilfe AV32 )
o Anlegen eines Projektes (siehe Projektformular
Wichtiger Hinweis Onlinehilfe AV32).
Um Fehler bei der Fertigung von Teilen zu o Zusammenstellen der Baugruppen fir ein Projekt
vermeiden, miissen den Maschinen aus den unterschiedlichen Items (siehe
Materialgruppen zugeordnet werden. Die Baugruppen zusammenstellen Onlinehilfe AV32).
Materialgruppen erhalten Eigenschaften, die auf
die technischen Méglichkeiten abgestimmt sind. Selbstverstandlich kdnnen Sie jeden beliebigen
Hierdurch werden die Maschinen vor Zerstérung Programmpunktin der Bearbeitung ansteuern.
geschiitzt. Die Bearbeitung der Materialgruppen Teile und Platten konnen tber einen
erreichen Sie tiber den Meniipunkt Technologiemodul mit den Maschinen relevanten
[Bearbeiten][Material-/Technologieverwaltung]. Technologien versehen werden.
Eine Beschreibung der Funktionen finden Sie in Fur die korrekte Arbeit mit dem Programm miissen
der Admin-Onlinehilfe. die Grundeinstellungen an die Erfordernisse des
Arbeitsplatzes angepasst sein.
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 2
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In der Bearbeitung kdnnen Sie jeden beliebigen
Programmpunkt ansteuern. Fir die Kalkulation sind
folgende Meniipunkte bedeutend:

o Unter 'Stammdaten’ verwalten Sie lhren
Kundenstamm, das Teilearchiv, das Plattenlager,
zusatzliche Artikel sowie die Kostenstellen.

o Auftrage sind Uber 'Auftrége’ ins System zu stellen
und zu bearbeiten.

o Komplette Angebote lassen sich in Projekten
zusammenstellen und pflegen. Wahlen Sie
'Projekte’.

Lﬂ IBE Software BLECHCENTER Plus

Srat

Der 'Start'-Knopf bringt Sie immer zuriick auf diese Seite.

In der Menlileiste haben Sie einige Mdglichkeiten der Programmsteuerung. Unter [Datei] beenden Sie
das Programm.

Um Grundeinstellungen an lhrem Programm vorzunehmen oder das Programm fir die Kalkulation in
der Bearbeitung zu optimieren, wahlen Sie [Optionen].
Um Informationen tiber das Programm zu erhalten wahlen Sie [Hilfe].

el E BLECHCENTER AV32

Datei | Optionen Hilfe
Individuelle Einstellungen
- Gemeinsame Einstellungen

Eigenschaften Datenbank AV32

re BLI

St

server-Betrieb einschalten

Um individuelle Einstellungen fir einzelne Nutzer einzutragen, wahlen Sie [Individuelle Einstellungen].
Hier lassen sich individuelle Einstellungen fir jeden Nutzer eintragen und somit das Programm z. B.
fur eine rein kalkulatorische Nutzung optimal auf die erforderlichen Formulare reduzieren.

Fur Grundeinstellungen die fur alle Anwender Giltigkeit haben sollen, wahlen Sie [Gemeinsame
Einstellungen].

Seite: 3 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Gemeinsame Einstellungen
Programmeinstellungen
__Indiesem Arbeitsfeld nehmen Sie die
& gl Grundeinstellungen fur die Kalkulation vor. Diese
- : Einstellungen betreffen:
o Mengeneinheiten
o Formeln fir die Materialberechnung.
e o PlattengréRen und -bezeicher fur Standardplatten,
o um Schneidteile kalkulatorisch zu schachteln.
o Kostenstellen fir Maschinen, um die Kosten fir
Schneidteile zu errechnen.
Einstellungen die fiir alle Anwender Giiltigkeit Die Einstellmbglichkeiten in den jeweiligen _
haben sollen, werden in diesem Arbeitsbereich Bereichen werden in den Kontext-Hilfen angezeigt.
[Optionen][Gemeinsame Einstellungen]
vorgenommen. Alle Anwender, die mitdem
Programm im Netzwerk arbeiten, erhalten somit
die gleichen Grundeinstellungen und
Voraussetzungen. Eine Beschreibung der
Funktionen finden Sie in der Admin-Onlinehilfe.
_ -
i Konfig | BEearbeiter | b aterial | K.alkulation | M azchinen | hCSerer | Suchen | Impart | Einlezer |
& Allgermein | Stamm | Projekt | Auftrag I Flattenlager | Schachteln | Fertigung | Lager I Fechnung | BDE-Station |
In der oberen Tabreihe werden Tabs angeboten, die zu den unterschiedlichen Themen im Programm
fihren. Entsprechend der Themenwahl werden in der zweiten Tabreihe Themen abhéngige Tabs
angeboten, die lhnen das Bearbeitungsfeld mit den Einstellmdglichkeiten fir das Programm zu dem
jeweiligen Thema 6ffnen.
o Mengeneinheiten : 'Konfig', 'Stamm’, 'Artikel’
o Formeln fUr die Materialberechnung : 'Material'
o PlattengréfRen : 'Material'
o Kostenstellen : 'Maschinen', 'Kalkulation'
Seite: 4
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el | Waéhlen Sie 'Konfig', 'Stamm’, 'Artikel'.
fllgemein & Stamm |F'ru:uiekti .-’-'-.uftragl F'Iattenlagerl 5

Bearl:ueiterl Materiall Kalkulatiu:unl b azchinen

. In diesem Rahmen legen Sie die Mengeneinheiten

Kosterstelle I < fir die Kalkulationstabellen fest. Passen Sie die
Eintrage an lhre Erfordernisse an. Klicken Sie mit

Mengeneinheitan der rechten Maustaste in den Rahmen und es 6ffnet
Stiick sich ein Menii fir Anderungen oder Neueintrage.
m
i
cm
drn
ma
t
kg
g
mg
liter

Kundel Teil | Teilhistorie @ Artikel

Knnfigl Eearbeiter @ Material Kalkulatiu:unl Maschinenl ncServerl Suchenl Impu:urtl Einleserl

Farmel fur die Berechnung des Gewichtes Einhett [kaslb..]
|FL.-'1'-.EI:HE*DIEKE£1EIEIEI*DIEHTEHEIEIEI Ikg
Farmel fur die Berechnung des Preizes Einheit [Eur/$]
IFL.&EEHE*DIEKE#'IEIEIEI"DIEHTEHEIEIEI*P'HEIS IE

d aterial-/T echnologie-Yerwaltung [ Dicke im Materialnamen

Wahlen Sie 'Material'.

Die Materialverwaltung ist ein wesentlicher Bestandteil von AV32 in der mit der Definition von
Materialgruppen die Eigenschaften fiir die Kostenermittlung und die Technologien bestimmt werden.
Siehe hierzu die Admin-Onlinehilfe.

Nach den in diesem Rahmen hinterlegten Formeln werden Gewichte und Preise fur das Material
berechnet. Vorgaben fur die Berechnungen werden in der Tabelle Material-/Technologieverwaltung
gemacht.

Seite: 5 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Knnfigl Bearbeiterl aterial @ Kalkulation

Maschinenl ncSewerI Suchenl Impu:urtl Einleserl

t aternial-enmaltung

Bezeichnug des Teils im Kalkulationzzchachteln [aus Teil]

v Ealkulation automatisch durchrechnen

—WE-Texte
I WE-Teste anzeigen

AL MACHINE WETEXT] ;I
$KAL PLGCALCYETERT)

4 o

Wahlen Sie 'Kalkulation'.

Vorgaben fiir die Berechnungen werden in der Tabelle ‘Materialverwaltung' gemacht.

.
@ [Mazchinen

ncServerl Suchenl Im|:u:urt| Einleserl

| ol Maschinel Drater | Werkzeugel Technologie / Postproz. | .ﬁ.uflagel Schachteln  Kalkulation

Speziel |

K.oztenstelle [eindeutige Bezeichnungl

T eilabstand Programrmierkosten
| 5/ 50

WE-Text
|Maschinen-‘-.fKT ent fehlt

Wahlen Sie 'Maschinen’, 'Kalkulation'.

Jeder Maschine kann eine Kostenstelle zugeordnet werden, um die Maschinen spezifischen Daten fur
die Kalkulation zu erfassen. Programmierkosten sind in diesem Rahmen einsetzbar. Fur die Eingabe
der Rustzeiten siehe Kostenstellen Onlinehilfe AV32.

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5
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BE=T 1.0038 51 74 07 290 540
BEET 1.0545 57 74 0 47 £30
BT 1 (545 &1 74 0 47 &30
B EEy Q00000 1 57 73 0e 00 500 &0
[ Jacaning1n 1 430 Wi 74 T 510 520
| [sciteine10 1.4301 vE, 73 T 510 520 -
[ [HECMoT 7122 | 1.4571 il 74 0 510 520
| JecimMaTiiT 22 14571 W 73 0 510 520
) EN | [T [ SR - [ e |
Hilie | Salz kogieien I

In der Tabelle 'Material-/Technologieverwaltung' werden die Preise und Dichten fir die Kalkulation von
Schneidteilen gehalten. Pflegen Sie hier die Werte fiir die verschiedenen Materialgruppen ein.

Wichtig bei der Berechnung von Gewichten. Die Dichte und der Preis kdnnen jeweils in
unterschiedlichen Einheiten angegeben sein. In welchen Einheiten Preis und Gewicht berechnet
werden legen Sie mit einer Formel unter Gemeinsame [Einstellungen],[Material] fest.

Sollen unterschiedliche Preise fiir unterschiedliche Dicken verwendet werden, missen in der
Kalkulation als Grundlage 'Plattenartikel' eingetragen werden. In der Artikelliste kdnnen dann die
Preise individuell eingegeben werden. Wenn fir die Kalkulation ein Artikel mit einem Preis ausgewéhlt
wurde, wird der hier angegebene Preis ignoriert. Ist kein Plattenartikel ausgewahlt oder dessen Preis
0, wird der hier eingetragene Wert als Preis verwendet.

Weitere Informationen erhalten Sie in der Admin-Onlinehilfe.

Seite: 7 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Kalkulations-ltems

Iltems flr die Kalkulation verwalten

In diesem Kapitel werden einzelne Items, die fir
den Aufbau eines Projektes genutzt werden
kdnnen, aufgezeigt.

Die folgende Liste zeigt die einzelnen ltems, die fur
die Kalkulation genutzt werden kdnnen.

o Teile
o Artikel/Platten
o Kostenstellen

Wabhlen Sie in der Navigationsleiste links [1] den
Arbeitsbereich. In den Bereichen lassen sich die
vorhandenen Items auflisten und fiir die
Bearbeitung markieren. Neue Items lassen sich
Uber die Datensatzsteuerung hinzuftigen oder
andern.

Fur Platten lassen sich individuell Preise
verwalten. Ordnen Sie einer Platte einen Artikel zu
und pflegen Sie den Preis liber den so erzeugten
'Plattenartikel'. Legen Sie sich eine fir Ihre
Kalkulation notwendige Anzahl von
Standardplatten mit Plattenartikel an und ordnen
Sie diese Uber eine Priorititennummer in der
Plattenauswabhl.

Fir alle Platten mit einer Prioritét lassen sich Uber
den Menupunkt 'Bearbeiten’, 'Plattenpreise
editieren' die aktuellen Preise fir eine Kalkulation
anpassen.

Sind alle Items in die Datenbank eingestellt,
kénnen Sie diese fiir ein Projekt nutzen. In einem
Projekte kbnnen Sie dann beliebige Baugruppen
aus den unterschiedlichen Items zusammenstellen
und kalkulieren.

Datum: 7.5.2018

Rev. 1.5
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Rt In der Navigationsleiste kdnnen Sie direkt zu den einzelnen Arbeitsbereichen gelangen.
Bei der Erstellung eines Projekts lasst sich dieses direkt an einen Kunden binden; in
F.unde diesem Fall geben Sie zuerst den Kunden ein.
0g :4 Fur die Kalkulation lassen sich folgende Items in der Datenbank pflegen:
o Teile (Schneidteile)
TeibArchiv o Artikel (Kaufkomponenten/Plattenartikel)
o Platten
o Kostenstellen
Plattenlager
Artikel
S:xﬂ
Kostenstelle
Eunden-Hr !
- [ooccoeon _;”“H%":‘_}’_ Fir den Eintrag eines Kunden siehe
Kunde | [ 'Kundenformular' in der Onlinehilfe AV32.
i Bafeag
w Mame ¢ Fima Die Eingabe der Kundendaten ist wichtig, wenn Sie
X auf einem evtentuellen spateren Druck des
TORAIE | Poattach / Stisse . .
[Besstage Angebotes die Anschrift und den Ansprechpartner
Pi on fur das Angebot mit ausgedruckt haben mdchten.
EE | Schndod
;| uand
Flatieniager | Anspiechpaines
[ Bchia
|ﬂ Telelon Fax
[+rinz {EEIEE
Atk | Eal
= [ echimutEtk g de
Inbermet
Foslenziels | Bitowe l!
Seite: 9 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Ted-Hi Mams
ﬂ fonoio [Flaruch Fur das Erstellen eines Teiles ins Teilearchiv siehe
R Ml Dicks Drshwiricel ‘Teileformular' in der Onlinehilfe AV32.
w i - =l “ | Indiesem Formular wird in der Ecke oben rechts der
Breds Hohe ' H ' H H H
Tevaictir | | = | e R'ahmen K?Ikglatloh angezelgt, indem erV\./.elterte
S czagi | Eingaben fur die Teilekalkulation machen kénnen.
I
Eysoiens — W alamichhung— echinch
| [HFoL R s
H Bttt oo | I Fikei
| ﬂ rYe
Plateriage
.
kel =
i'-i
Fomensiele |
Makios
it [Hame [ME [Fres  [Monga | =]
| 00000001 | Dickiurg kg 45 Fur den Eintrag eines Artikels ins Artikelarchiv siehe
| |DO00000Z  Gummibsig Sick. 4.9 . . . . .
Kinde | [M00000003 SchrabenMIOa0 Sk | 05 Artikel' in der Onlinehilfe AV32.
4 000000 | Schwder W10 hick a2 i i i i i i
w oo St e L Ein Artikel kann auch eln_e Platte sein, der ein Artikel
T zugeordnet wurde. Fir einen so erzeugten

'Plattenartikel' kann fir jede Platte ein individueller
Preis eingesetzt werden. Fir die Kalkulation lassen
sich diese Preise schnell anpassen. Wahlen Sie in
der Kopfzeile den Menlipunkt '‘Bearbeiten’,
'Plattenpreise editieren’, um zum entsprechenden
Dialog zu gelangen.

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 10
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[ o= Plalter-Hi. chitkel | Hame ) ) ) ) o
[ooron003 [Baati Einer Platte im Plattenarchiv kann ein Artikel im
Funde l*'““”’"’- [F"""'"’”*"““‘m' Artikelarchiv zugeordnet werden. Mit einem Klick auf
L3 e e den Knopf '<Artikel' in der Kopfzeile wechseln Sie
e =) ENE #] I Reteiome zum 'Plattenartikel' und kbnnen dort individuell den
Bisie S Preis flr eine Platte festlegen. Fir die Zuordnung
I M 128 & bakeig wird ein Artikel mit der gleichen Artikelnummer wie
r'"““ Enive | :f. die Plattennummer angelegt. Ist die Artikelnummer
! ' i Pl bereits vergeben, missen Sie diese andern oder der
Plaianiager I = Platte manuell eine freie Nummer zuordnen.
N Wichtig ist, dass Sie fur die Kalkulation einer Platte
AR | Bemadungen o mit Plattenartikel eine Prioritat eingeben. Nur Platten
S mit einer Prioritat werden fir die Kalkulation gelistet.
Eosheratele |
Fur den Eintrag eines Artikels ins Artikelarchiv siehe
'Artikel' in der Onlinehilfe AV32.
.
| Fonstenshebs S Hatre . . . .
‘d [ I Fur den Eintrag einer Kostenstellen siehe
Feds | Gappe Giuppenlame 'Kostenstellen' in der Onlinehilfe AV32.
|4 I |
ﬁ SidSatz TR Sicksalz TE
Tedfuchis | F
Sd5az TG Ristzst fpeo Flatts in mn|
I I
Rimtzeil fpeo Wedezeug in =in]
e
Flatterlager |
Artis]
.lll' 4
Fostenslele
L T
Seite: 11 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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fnzahl  Preis In diesem Rahmen geben Sie die Anzahl der Teile fur die Kalkulation ein. Mit
B | einem Klick auf 'Kalkulation' gelangen Sie in den Kalkulations-Gitter-Objekt
; (KGO) - Editor um die Kalkulationswerte zu hinterlegen.
E.alkulation
| Bearbeiten Suchen Optionen Hilfe o _ _ _
. . Fur alle Platten, die einen Plattenartikel aufweisen und eine
Flatte in den Plan dbernehmen L B . o .
i Prioritat > 0 haben, kdnnen die Preise fir eine Kalkulation
| angepasst werden. Klicken Sie auf 'Plattenpreise editieren’ und
I e o e T es Offnet sich ein Dialog mit der Plattenlibersicht.
Grafikabhangige Felder neu berechinen
|
| Datensatz kopieren
I Datensatze ldschen
r
] Dakensatz aufteilen
! Datei bearbeiten »
I Parameter-Datei editieren
i Flattenpreise editieren
Material-/Technologie-Verwaltung
o — i
Hite 'i"
Triane [stet Humme: | Mabsiial |picks [Hihe e JPueis [Bestand 5tk]] =]
L Baustahl 0000003 3T 2000 1200 Shick 5% &l
| |Baustanl DO0000CS s137 Shiick 515 1
|| 00000004 HECiNETE-10 2000 1000 Skick o1z 19
=
| - | = 1 = | | | & |
Diesen Dialog erreichen Sie Uber den Menupunkt 'Bearbeiten’, 'Plattenpreise editieren' in der
Kopfzeile. Hier werden alle Platten gelistet, denen ein Plattenartikel zugeordnet ist und die eine
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 12
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Prioritéat > 0 haben. Im Formular kénnen Sie die Preise aktuell setzen und fiir die Kalkulation anpassen.
Istder Preis O, wird der Preis aus der Materialverwaltung fir die Kalkulation genutzt.

E [ In den einzelnen Formularen lassen
' £ sich die vorhandenen Eintrage in der

|eeren Alles Suchen Weiter Schieken Datenbank auflisten. Wéahlen Sie den

Al [Name [ME [Preis  [Menae | 4 Tgb 'Listg‘ in der Tableiste uqten und
M| 00000007 Dichtung ka 195 klicken Sie den Knopf 'Alles’ in der
|| 00000002 Gummibalg Stick | 4495 Kopfleiste. Markieren Sie das
| |o0000003  Schrauben M1DH30  Stick | 055 gewunschte ltem in der Liste und
| | 00000004 Scheiben M1 Stick | 012 wechseln Sie zum Tab ‘Felder'.
| |00000005 | Schelle 340 Stiick | 515
[l 0000003 | Baustakl kag

=l

Felder [jste | Z2uszatz | Spezial

= Aus jedem Formular kdnnen Sie lhre Arbeitsergebnisse ausdrucken. Mit einem Klick
' v auf'Drucken' gelangen Sie in den Formulareditor, in dem Sie diverse Mdglichkeiten
Drucken zur Druckgestaltung finden (siehe Formulareditor Onlinehilfe AV32).

Seite: 13 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Vorgaben fur Teile.

. DieTabelle [1] enthaltin jeder Zeile ein Objekt
s 4 (KGO in Spalte 0) mit den zugehdrigen Zellen in
= < den Spalten 1 bis 12. Die Zellen werden nach
g=fiy definierten Regeln verwaltet, die im 'KGO-Editor'
gepflegt werden kénnen.
Ei Den 'KGO-Editor' erreichen Sie tiber das Menii
[Optionen] in der Kopfzeile.

Im rechten Rahmen [2] sehen Sie das Teil mitden
B technischen Daten, errechnet aus den Vorgaben in
= L. der Kalkulationstabelle.

Die Kalkulationsdaten werden in einer Tabelle
gehalten die einzelne Objekte enthélt, um die
Kalkulation von Schneidteilen durchfithren zu
kénnen. Die Objekte, die
Kalkulations-Gitter-Objekte (KGO), sind definiert
durch je eine Zeile der Tabelle. Die einzelnen
Zellen der Tabelle lassen sich mit dem
'KGO-Editor' an die eigenen Erfordernisse
anpassen.

Dieses Fenster erreichen Sie aus dem
‘Teile-Archiv' iber den Knopf 'Kalkulation'.

11
. E Kalkulation fiir Teil: "00000001" (Flansch)

Im Meni [Optionen] kdnnen Sie den 'KGO-Editor'. aufrufen.
Datei Optionen [Op ]

IF FfE—'igE KQD-EdItOF
Prife Daten-Felder

@ Tabelle | Schheiden / Material

i~ Kalkulatior

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 14
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Stafet  F I 1 1 -] 10 Skk
Mehrkopfbetish 1.00

Slidck /T alel ]

Beabetungszeit g s Bl =fmin= 0000 mn

M abeaial 7820 kg 5.06 .06 2528  BOGSEE
Scheoltaried B 00 oStk ' 00od oon 0.00 0.00 &
M atesialgemeinkozten 15 k- 076 076 373 758 €

In dieser Tabelle sehen Sie alle Kalkulations-Gitter-Objekte fur das Teil. Die Zellen in den Spalten 1 bis
12 werden durch festgesetzte Regeln (Formeln) verwaltet, die mit dem KGO-Editor verandert werden
kénnen. Die Tabelle kann auch mit eigenen Werten erganzt werden.

In den Spalten 9, 10 und 11 sind Staffelungen fur ein Teil méglich durch die Angabe der Stiickzahlen in
der Reihe 'Staffel' kénnen Sie unterschiedliche Staffelpreise ermitteln.

Den 'KGO-Editor' erreichen Sie tiber das Meni [Optionen] in der Kopfzeile.

Die Schneiddaten fir eine Kalkulation werden aus einem virtuellen Schneidprozess auf einer
definierten Standardplatte und den fiir den Prozess geschachtelten Teilen, errechnet. Plattenauswabhl,
Zeit- und Stuckzahlberechnung bestimmen Sie durch Vorgaben unter dem Tab 'Schneiden/Material'.

In der Tabelle kénnen einzelne Bereiche ein- bzw. ausgeklappt werden um die Ubersichtlichkeit zu
erhohen. Die angezeigten Zeilen zeigen jeweils das Ergebnis des geschlossenen Bereiches an. Diese
Funktion erfordert fir einen Bereich einen Eintrag in der Kunden spezifischen KGO; in der Regel ist
dies die 'USER.KGO'.

Seite: 15 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Um die Schneidzeiten fiir ein Teill

Stuickzahlberechnung bestimmen zu kdnnen, muss dieses in
Platte Flatten-Auzwak | lczchen | Atikel: 00000013 einem virtuellen Schneidprozess
B |2IZIEIEI |12EIEI Resthreite |1|:||:| bearbeitet werden. Unter diesem Tab

wahlen Sie die Platte aus, legen die
L Schachtelart fest und machen die
FellormBe s ¥ AU0 A0 R 20000 Vorgaben firr die Zeitberechnung.
et SI3*‘*3'3“‘3'”' KI:'m':'i's'3h*3'3ht‘3|”| Mit einem Klick auf 'Platten-Auswahl'
Teil-4bstand IE— Anzahl Brenner I1— ofnet sich ein Dialog, in dem alle
At i Stick/Tafel Plattenartikel gelistet sind. Gelistet
Sk o e o werden nur Platten mit einer
vorgegebenen Prioritat. Haben Sie
Standardplatten definiert, kdnnen Sie
hier immer auf diese Platten
zurlickgreifen.

—Zeitberechnung

Berechnet

Eingabe |

Zeit Zeitbherech g . . .
i Im mittleren Bereich geben Sie den

auz Postpr: 0 sk Teile-Abstand und die Brenneranzahl

Komekbur + ||:| zek vor und unter dem Tab 'Schachteln', die
Anzahl der zu schachtelnden Teile.

Im Rahmen 'Zeitberechnung' kbnnen Sie
Zeitkorrekturen eingeben und unter dem
Tab 'Eingabe’, die Geschwindigkeiten

festlegen.

ol kel ausws e _ =10 =]
Materiat 5137 Dicke: 2 Hile "I"
Parre [tk ek-Mumenes [Zeugriz [Breite [ Hiihe [Freis [Bestand iS5 |

b|Bzusishi GE 200 1200 7
] - [ * o
Diimze Flathe auswahlen | #bbrechean

In der Auflistung der Plattenartikel werden alle Artikel gezeigt, die in Material und Dicke die gleichen
Werte aufweisen, die das Werkstiick fur die Fertigung fordert.

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 16
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i Schachteln

EambeREREohich | Unter den Tabs 'Schachteln’ geben Sie die Stiickzahlen vor

Shiick /T afel und kénnen diese Teile fir die Kalkulation schachteln lassen.
|I:|_ B el | Mit einem Klick auf 'Schachteln’ wird der Dialog
'Kalkulationsschachteln' getffnet, der in Funktion und
Umfang dem 'Konturschachteln' gleicht. Informationen zum
'Konturschachteln' finden Sie in der Onlinehilfe AV32.

M‘ZEitberechnung

i e b Geben Sie hier die Schnittgeschwindigkeit und die

Anstechzeit fur die kalkulatorische Ermittlung der

S chnittgeschwindigk eit Schneidzeiten ein

[0
Anztechzeit
[
o In diesem Rahmen sehen Sie das in Bearbeitung
C} O befindliche Schneidteil mit seinen technischen Daten. Die
/l_\\ Daten werden aus den Schneiddaten und den Vorgaben fir
. e - die Kalkulation fiir eine Materialgruppe errechnet.
[ i
o
b aterial: SE37
Dicke: 2.00
Zeughis
—Ergebrizze

ez Konturlange I7E9.91
Zahl der Konturen 14

bd atenialflache 2560265.00

Festflache 90751.03
~Teil-Dater

M ettogewicht 3495

Seite: 17 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Der KGO-Editor.
. N Die Objekte der Kalkulationstabelle werden durch
Effey +  jeeine Zeile definiert und in der Objekteliste [1]
" E — angezeigt.
: o, ' Zu jeder Zeile gehoren die Zellen 0 bis 12, die in
'_! ' der mittleren Tabelle [3] fur das in der Liste
- markiere Objekt dargestellt werden.
Der KGO-Editor ist ein Werkzeug, um die
Kalkulationstabelle in den Regeln und Formeln zu
gestalten und zu pflegen.
Object =
In dieser Liste werden alle Objekte angezeigt. Fiir die Bearbeitung der
STREREL zugehdorigen Zelleninhalte markieren Sie ein Objekt. Die Inhalte werden in der
DKOPF mittleren Tabelle [3] bereitgestellt.
STUECK,
BEAREZEIT
LEER
VOLLKOSTENSATZ
STUMDEMNSATZZ
RUESTEOSTEM
FROGRAMM
MASCHIME
MATERIAL
SCHRATT
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 18
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KaPet |4GEESCHR|FREMDVER|FZBESCHR|KDOSTNR [LFONR  [PREIS  |PREISFEST|TR |
0 29 WALUE[T]

Diese Tabelle beinhaltet Regeln und Formeln fiir Werte die nicht mit dem Schneidprozess
zusammenh&ngen aber fur die Kalkulation von Bedeutung sind. Hier knnen z. B. Markierungen fur
eine Fremdvergabe gesetzt werden. Der Preis fir den Fremdauftrag kann hier in die Kalkulation mit
einflieRen.

] 1 2 3 4 5 E 7 8
ACCESS 1 0 1] 0 0 1] 0 0
MalES (0 10 0 1] 0 MACHIME. O 0 0
FORMAT | &0 =Frogr: %.2If ity 22K = =WEH 220
CaLC 1] VaLUE 0 1] 0 WalUE 0 0 [[EaLCET
SLIk 1] 0 0 1] 0 0 1] 0 0
TEXTALIG) O 2 E 2 & 2 g 2 2

Diese Tabelle beinhaltet die Einzelwerte zu einem Kalkulationsobjekt. Die Spalte 0 beinhaltet den
Bezeichner des Objektes in der Kalkulationstabelle; die Spalten 1 bis 12 entsprechen den
Tabellenzellen.

Fur die Bearbeitung markieren Sie eine Zelle. Der Inhalt der Zelle wird im Eingabefeld unter der
Tabelle angezeigt. Handelt es sich bei der Zelle um eine 'Auswahl’ (z. B. Textausrichtung oder Farbe),
wird im unteren Rahmen die entsprechende Auswahlliste angezeigt. Die Werteeingabe kann direktim
Eingabefeld oder tiber eine vorhandene Auswabhlliste erfolgen.

Haben Sie Anderungen vorgenommen, vergessen Sie nicht die Tabelle zu speichern. Driicken Sie
hierzu das 'Speichern'-Icon in der Kopfzeile.

Die Zeilen beinhalten nach ihren Bezeichnern:

o ACCESS - Zugriffsberechtigung fur eine Zelle (Editierbarkeit).

o VALUE - Gibt den Wert einer Zelle vor z. B. Stundensatze.

o FORMAT - Beschreibt das Anzeigeformat bei der Ausgabe des Wertes.

o CALC - Formel zur Berechnung des Wertes, wenn dies erforderlich wird.

o SUM - Wird verwendet um Spaltensummen zu bilden.

o TEXTALIG - Legt die Textausrichtig innerhalb eines Feldes fest.

o NOACCESS - Ermdglicht die farbliche Kennzeichnung fur Felder die keinen Zugriff erlauben.

Seite: 19 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018
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Alle Spalten
Aooegr——————————— Spalte in allen Objektan
?- EE:F Alle Spalten in allen Objekien
" Checkbox
In diesem Rahmen werden Auswabhllisten entsprechend der Zellenformel in der Tabelle angeboten
(hier 'Access' als Gruppenliste). Markieren Sie eine Zelle in der Tabelle, wird hier die zugehdrige Liste
angezeigt. Mit den Knépfen rechts kénnen Sie mit einem einzigen Klick mehrere Zellen gleichzeitig
bedienen. Beachten Sie das Angebot auf den Kndpfen und bedenken Sie die Auswirkung!
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 20
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Projekt

Ein Projekt als Container.

_ ) Die einzelnen Positionen eines Projekts konnen
&L ol @ i gl aus verschiedenen Items zusammengestellt
——— werden. Bei der Assemblierung hilft der
" 1 Projektassistent, mit dem sich die einzelnen
Komponenten wie Teile, Artikel und Kostenstellen
[ bequem zusammentragen lassen. Selbst Projekte
| kénnen als Teilprojekte eines Gesamtprojektes
integriert werden.

! Um den Inhalt eines Projektes zu bearbeiten
e e ? wahlen Sie im Projektformular in der

_ Navigationsleiste links [1] den Arbeitsbereich
slele ele el el oD ITIEl 1 CInhalt'. Hier kdnnen Sie sich den Inhalt auflisten
lassen [2] und die vorhandenen Items fiir die
Bearbeitung markieren. Neue Items lassen sich
Uber den Projektassistenten einfach hinzufigen.

Ein Projekt bildet fir die Kalkulation einen
Rahmen, um einzelne Baugruppen fir eine
Preisermittlung zusammenzustellen. In ein Projekt
lassen sich auch andere Projekte einbinden, und
so lassen sich selbst komplexe Baugruppen aus
mehreren Untergruppen zusammenstellen.

Bei der Erstellung eines Projektes hilft Ihnen der
Projektassistent, mit dessen Hilfe sich die
einzelnen Items beliebig in die einzelnen
Positionen des Projektes integrieren lassen.

Um eine Kalkulation fiir eine Angebot zu drucken,
nutzen Sie den Knopf'Drucken' in der Kopfzeile.

=

‘ g . Im Formular 'Projekt' gelangen Sie mit einem Klick auf 'Inhalt' in diesen Arbeitsbereich.

Projekt

al

Irhalk

Seite: 21 Rev. 1.5 Datum: 7.5.2018



AV32 =

—r

ESOFTWARE

Projekt: F.ompensator [00000001) In dieser Liste wird der Inhalt eines Projektes angezeigt.
el Markieren Sie eine Position und die Einzelheiten zur
FaName  [Poshr  |Anzahl [Preis | Preisbestimmung werden im Rahmen rechts [3]
l 1 000000071 1 angezeigt.
| | 2 Q00aoaoz 1
| 3 00000008 1
J 4 g 1
Frois fegt  Paers b:ll:d'mml
Pz 1 betteh m | Die Preise werden nach den
Tp[Tptt _ [TypHame [Arcahi [Fres | =] Vorgaben in den Datenbanktabellen
f : ﬁjﬁl :,::f:, m j jt dynamisch berechnet oder aber hier
(R 00000001 Dichhung 1 43 fest eingegeben. Fir die Eingabe des
00002 Gium 3 . .
:ﬁ Eﬁﬂ;ﬂ; f::‘"ﬁ?n I 4;?; Festpreises wechseln Sie zum Tab
| [ 00000003 SchissbenMIk 12 55 'Preis fest'. Markieren Sie die
P00, Schebendi0 | 12 12  Freistect Auswahlbox rechts, wenn Sie einen
Festpreis binden méchten.
Dhatenzatz » |
teis fest | Preis berechnen Wollen Sie einen Festpreis fiir eine Projektpostition [2]

festlegen, geben Sie diesen im Eingabefeld ein. Markieren

Einzel-Preis eingeben Sie die Auswahlbox 'Preis fest' im Rahmen 'Preis berechnen'.

fir Pos: 1

*%l In den Formularen der unterschiedlichen Items gelangen Sie mit einem Klick auf den
b= Knopf unten links in der Navigationsleiste wieder zurtick in diesen Arbeitsbereich.

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 22
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Glossar

Artikel

Ein Artikel definiert eine Sache, die zu einem Projekt gehort.

allgemein
Artikelnummer
Mengen

Name
Plattenartikel
Preis

Baugruppen

Assemblierte Teile, die aus verschiedenen Items bestehen.

allgemein
Einsteig

Inhalt

Iltems
Projektassistent

Einstellungen

Grundeinstellungen fur die Kalkulation.

allgemein
automatisch kalkulieren
Dichten

Formeln
Gemeinsame
Kostenstellen
Materialgruppen
Mengen-Einheiten
PlattengréRen
Preise
Programmierkosten
Regeln
Standardplatten
Teile

Teileabstand
Themenauswahl

Formulareditor

Item

Editor um Printauftrége individuell in Formularen zu gestalten und auszugeben.

Einsteig

10
10
10

10

20
21
21

20

O NO U1 N0 WOl N O W

= =
Ao N OO

13

Ein Item ist eine Sache und kann ein Teil, ein Artikel oder sonstige, erfassbare Sache sein.

Seite: 23
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Ubersicht 7
Artikel 10
Auswahl 9
drucken 13
Kaufkomponenten 10
Kostenstellen 11
listen 13
Teile 10
Kalkulation
Rechnerische Ermittlung eines Preises flr eine Baugruppe.
allgemein 7
Anstechzeit 17
Be-/Entladen 15
bohren 15
Brenneranzahl 16
Definitionen 19
Einstieg 12
Fertigung 15
Flache 17
Fremdvergabe 19
Gewicht 17
Gitter-Objekte 18
grundieren 15
Kalkulationssatz 15
kanten 15
KGO-Editor 12
Konturlange 17
Markierungen 19
Material 15
Mehrkopfbetrieb 15
Objekte 18
Plattenformate 10
PlattengréiRe 13
Preis 11
Prioritat 16
Programmierkosten 15
Rustkosten 18
Ristzeit Platte 11
Rustzeit Werkzeug 11
sandstrahlen 15
schachteln 17
Schnittgeschwindigkeit 17
schweil3en 15
Stlickzahlen 17
Staffelpreise 15
Staffelung 15
Stundensatz TE 11
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 24
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Stundensatz TG
Stundensatz TR
Stundensatz
Tabelle
Teileabstand
Teileanzahl
Vorgaben
Zeitberechnung
Zeiten

Kalkulationsschachteln
Teile fur die Kostenermittlung schachteln.

allgemein
Anzahl Brenner
Anzahl Teile
Auswahl
Teileabstand

Kostenstellen
Fertigungskosten durch individuelle Vorgabe fiir eine Maschine ermitteln.

Eingabe
Einstellungen
Einstieg

Kunden
Sammlung von Auftraggebern fur die Blechfertigung.

allgemein
eingeben

Maschinen
Schneidmaschinen fur die Fertigung mit unterschiedlichen Energiequellen.

Einstieg
Kalkulation

Kostenstellen

Material

Platten aus unterschiedlichen Stoffen, aus denen Teile geschnitten werden.

Dichte

Einstieg
Formeln
Materialgruppen
Preis

Platten

11
11
15
19
16
12
13
17
15

13
16
17
16
16

11

(o))

N~ oo~

Seite: 25
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Grundlage fir das Schachteln von Teilen.

Projekt

allgemein
Auswahl
Formate

Preise

Rustzeit
Standardplatten

13

16
12
11

Ein Projekt ist eine Sammlung von Baugruppen fir eine Angebotskalkulation bzw. eine Stiickliste.

allgemein 20
Baugruppen 20
berechnen 22
Einstieg 21
Einzelpreis 22
Festpreis 22
Inhalt 22
Komponenten 20
Kostenstellen 21
Preise 22
Projektassistent 20
Start
Programmstart der Auftragsverwaltung.
allgemein 1
Gemeinsame Einstellungen 3
Kunden 9
Startseite 3
Tabelle
Tabellen mit Werten fiir die Kalkulation.
allgemein 17
KGO-Editor 17
Tabelle 19
Zellen 19
Zellenfarbe 19
Zellenformate 19
Zellenformeln 19
Zellenzugriff 19
Teile
Werkstiicke als einzelne Komponenten einer Baugruppe.
allgemein 7
eingeben 10
Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 26
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allgemein (Artikel)

allgemein (Baugruppen)

allgemein (Einstellungen)

allgemein (Kalkulation)

allgemein (Kalkulationsschachteln)
allgemein (Kunden)

allgemein (Platten)

allgemein (Projekt)

allgemein (Start)

allgemein (Tabelle)

allgemein (Teile)

Anstechzeit (Kalkulation)

Anzahl Brenner (Kalkulationsschachteln)
Anzahl Teile (Kalkulationsschachteln)
Artikel (Item)

Artikelnummer (Artikel)

Auswahl (Kalkulationsschachteln)
Auswahl (Platten)

Auswahl (Item)

automatisch kalkulieren (Einstellungen)

Baugruppen (Projekt)
Be-/Entladen (Kalkulation)
berechnen (Projekt)

bohren (Kalkulation)
Brenneranzahl (Kalkulation)

Definitionen (Kalkulation)
Dichte (Material)

Dichten (Einstellungen)
drucken (Item)

Eingabe (Kostenstellen)
eingeben (Kunden)
eingeben (Teile)
Einsteig (Baugruppen)
Einsteig (Formulareditor)
Einstellungen (Kostenstellen)
Einstieg (Projekt)
Einstieg (Maschinen)
Einstieg (Kalkulation)
Einstieg (Material)
Einstieg (Kostenstellen)
Einzelpreis (Projekt)

Fertigung (Kalkulation)
Festpreis (Projekt)

20

13

13
20

17

17
16
17
10
10
16

©

20
15
22
15
16

19

13

11
10
21
13

21

12

22

15
22

Seite: 27
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Flache (Kalkulation) 17
Formate (Platten) 16
Formeln (Material) 5
Formeln (Einstellungen) 5
Fremdvergabe (Kalkulation) 19
G Gemeinsame (Einstellungen) 3
Gemeinsame Einstellungen (Start) 3
Gewicht (Kalkulation) 17
Gitter-Objekte (Kalkulation) 18
grundieren (Kalkulation) 15
I Inhalt (Projekt) 22
Inhalt (Baugruppen) 21
Items (Baugruppen) 7
K Kalkulation (Maschinen) 6
Kalkulationssatz (Kalkulation) 15
kanten (Kalkulation) 15
Kaufkomponenten (Item) 10
KGO-Editor (Kalkulation) 12
KGO-Editor (Tabelle) 17
Komponenten (Projekt) 20
Konturlange (Kalkulation) 17
Kostenstellen (Maschinen) 3
Kostenstellen (Einstellungen) 6
Kostenstellen (Projekt) 21
Kostenstellen (Item) 11
Kunden (Start) 9
L listen (Item) 13
M  Markierungen (Kalkulation) 19
Material (Kalkulation) 15
Materialgruppen (Material) 7
Materialgruppen (Einstellungen) 7
Mehrkopfbetrieb (Kalkulation) 15
Mengen (Artikel) 10
Mengen-Einheiten (Einstellungen) 5
N  Name (Artikel) 10
O Objekte (Kalkulation) 18
P Plattenartikel (Artikel) 7
Plattenformate (Kalkulation) 10
PlattengréRe (Kalkulation) 13
Plattengréf3en (Einstellungen) 6
Preis (Material) 7
Preis (Kalkulation) 11
Preis (Artikel) 10
Preise (Einstellungen) 7

Datum: 7.5.2018 Rev. 1.5 Seite: 28
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Preise (Projekt)

Preise (Platten)

Prioritat (Kalkulation)
Programmierkosten (Einstellungen)
Programmierkosten (Kalkulation)
Projektassistent (Projekt)
Projektassistent (Baugruppen)

Regeln (Einstellungen)
Rustkosten (Kalkulation)
Rustzeit (Platten)

Rustzeit Platte (Kalkulation)
Rustzeit Werkzeug (Kalkulation)

sandstrahlen (Kalkulation)
schachteln (Kalkulation)
Schnittgeschwindigkeit (Kalkulation)
schweil3en (Kalkulation)
Staffelpreise (Kalkulation)
Staffelung (Kalkulation)
Standardplatten (Platten)
Standardplatten (Einstellungen)
Startseite (Start)

Stlckzahlen (Kalkulation)
Stundensatz (Kalkulation)
Stundensatz TE (Kalkulation)
Stundensatz TG (Kalkulation)
Stundensatz TR (Kalkulation)

Tabelle (Tabelle)

Tabelle (Kalkulation)

Teile (Einstellungen)

Teile (Item)

Teileabstand (Kalkulation)
Teileabstand (Einstellungen)
Teileabstand (Kalkulationsschachteln)
Teileanzahl (Kalkulation)
Themenauswabhl (Einstellungen)

Ubersicht (Item)
Vorgaben (Kalkulation)

Zeitberechnung (Kalkulation)
Zeiten (Kalkulation)

Zellen (Tabelle)

Zellenfarbe (Tabelle)
Zellenformate (Tabelle)
Zellenformeln (Tabelle)
Zellenzugriff (Tabelle)

22
12
16

15
20
20

15
18
11
11
11

15
17
17
15
15
15

»

17
15
11
11
11

19
19
17
10
16

16
12

13

17
15
19
19
19
19
19
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